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MOTTO 

 

Barang siapa menuntut ilmu, maka Allah akan memudahkan baginya jalan menuju 

surga. Dan tidaklah berkumpul suatu kaum disalah satu dari rumah-rumah Allah, 

mereka membaca kitabullah dan saling mengajarkannya diantara mereka, kecuali 

akan turun kepada meraka ketenangan, diliputi dengan rahmah, dikelilingi oleh para 

malaikat, dan Allah akan menyebut-nyebut mereka kepada siapa saja yang ada 

disisi-Nya. Barang siapa nerlambat-lambat dalam amalannya, niscaya tidak akan 

bisa dipercepat oleh nasabnya. (H.R Muslim dalam Shahih-nya).  
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INTISARI 

 

     Rental buku/DVD merupakan suatu usaha jasa yang berhubungan dengan dunia 

hiburan, sebagai suatu usaha yang menjanjikan maka sudah seharusnya rental 

buku/DVD menggunakan sebuah sistem/program dalam setiap transaksinya. 

       Nirwana Comic and Anime Rental merupakan salah satu rental yang memiliki 

jumlah buku/DVD dan pelanggan yang cukup banyak. Data dari setiap buku/DVD 

masih ditulis kedalam sebuah buku yang tentunya membutuhkan banyak waktu dan 

ketelitian disaat karyawan membutuhkan data tersebut untuk customer ataupun untuk 

laporan. Sedangkan setiap bulannya stok buku/DVD mengalami penambahan dan 

pengurangan, sehingga harus dilakukan pengecekan secara berkala jika ada data yang 

ingin diperbaharui. 

       Perpaduan antara Microsoft FrontPage dan Microsoft Access sangat membantu 

dalam proses membuat aplikasi transaksi peminjaman dan pengembalian buku/DVD 

maupun searching data, sehingga dapat meningkatkan efektifitas kerja yang 

sebelumnya menjadi kendala. Laporan yang dihasilkan pun memiliki tingkat 

ketepatan jika dibandingkan dengan sistem manual yang digunakan sebelumnya. 

Kata Kunci : Rental, Microsoft FrontPage, Microsoft Access 
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ABSTRACT 

       Rental book / DVD is a service business related to the world of entertainment, as 

a promising effort it was supposed to rental books / DVDs using a system / program 

in any transaction. 

       Nirwana Comic and Anime Rental is one of the rental that has a number of books 

/ DVDs and customers are quite a lot. Data from each book / DVD is still written into 

a book that certainly requires a lot of time and accuracy when employees need such 

data to customers or to the report. While the monthly stock of books / DVDs have 

addition and subtraction, so it should be checked periodically if there is data you 

want updated. 

       The combination of Microsoft FrontPage and Microsoft Access is helpful in the 

process of making lending transaction application and return the book / DVD as well 

as searching data, thus increasing the effectiveness of the work which had been the 

obstacle. The resulting report also has a level of accuracy when compared with the 

manual system used previously. 

Keywords: Rental, Microsoft FrontPage, Microsoft Acce
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