
 

 

PENGAMBILAN POLA KELULUSAN TEPAT WAKTU PADA 

MAHASISWA STMIK AMIKOM YOGYAKARTA  

MENGGUNAKAN DATA MINING  

ALGORITMA C4.5 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

 

Muchamad Piko Henry Widiarto 

04.22.0400 

 

 

 

 

 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM 

YOGYAKARTA 

2011 



ii 

 

PENGAMBILAN POLA KELULUSAN TEPAT WAKTU PADA 

MAHASISWA STMIK AMIKOM YOGYAKARTA  

MENGGUNAKAN DATA MINING 

 ALGORITMA C4.5 

 

Skripsi 

untuk memenuhi sebagian persyaratan  

mencapai derajat Sarjana S1 

pada jurusan Sistem Informasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Muchamad Piko Henry Widiarto 

04.22.0400 

 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM 

YOGYAKARTA 

2011 

 



iii 

 

 
 

 



iv 

 

 

 



v 

 

PERNYATAAN KEASLIAN 

  

Saya yang bertandatangan di bawah ini, 

Nama  : Muchamad Piko Henry Widiarto 

NIM  : 04.22.0400 

Jurusan : S1 Sistem Informasi 

 

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa skripsi. 

Judul :  Pengambilan Pola Kelulusan Tepat Waktu pada Mahasiswa STMIK 

AMIKOM Yogyakarta Menggunakan Data Mining Algoritma C4.5 

Pembimbing : Melwin Syafrizal, S.Kom, M.Eng. 

 

Tanggal diuji : 28 Juli 2011 

merupakan karya saya sendiri,  

 

Dalam Tugas Akhir ini tidak terdapat karya yang pernah diajukan oleh 

orang lain atau kelompok lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu Institusi 

Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan  saya  juga tidak terdapat karya atau 

pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain atau kelompok 

lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam 

daftar pustaka. 

 

Yogyakarta, 5 Agustus 2011 

 

Yang memberikan pernyataan, 

 

 

 

Muchamad Piko Henry Widiarto 

 



vi 

 

MOTTO 

  

Segala puji hanya bagi Alloh, kami memuji-Nya, memohon pertolongan 

dan ampunan kepada-Nya, kami berlindung kepada Alloh dari kejahatan diri-diri 

kami dan kejelekan amal perbuatan kami. Barangsiapa yang Allah beri petunjuk, 

maka tidak ada yang dapat menyesatkannya, dan barangsiapa yang Allah 

sesatkan, maka tidak ada yang dapat memberinya petunjuk. 

Aku bersaksi bahwasanya tidak ada sesembahan yang berhak diibadahi 

dengan benar kecuali Alloh saja, tidak ada sekutu bagi-Nya, dan aku bersaksi 

bahwasanya Nabi Muhammad shalallohu„alayhiwasalam adalah hamba dan 

Rosul-Nya. 

“Hai orang-orang yang beriman, bertakwalah kepada Allah dengan sebenar-

bena r takwa kepada-Nya, dan janganlah sekali-kali kamu mati melainkan dalam 

keadaan beragama Islam.” (QS. Ali „Imran: 102) 

 

Amma ba‟du, 

“Sesungguhnya sebenar-benar perkataan adalah Kitabullah (al-Qur‟an) dan 

sebaik-baik petunjuk adalah petunjuk Muhammad (as-Sunnah). Seburuk-buruk 

perkara adalah perkara yang diada-adakan (dalam agama), setiap yang diada-

adakan (dalam agama) adalah bid‟ah, setiap bid‟ah adalah sesat, dan setiap 

kesesatan tempatnya di Neraka.” 

 

Aku bersaksi bahwasanya tidak ada sesembahan yang berhak diibadahi 

dengan benar kecuali Alloh saja, tidak ada sekutu bagi-Nya, dan aku bersaksi 

bahwasanya Nabi Muhammad shalallohu„alayhiwasalam adalah hamba dan 

Rosul-Nya. 
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adakan (dalam agama) adalah bid‟ah, setiap bid‟ah adalah sesat, dan setiap 

kesesatan tempatnya di Neraka.” 

 

Aku bersaksi bahwasanya tidak ada sesembahan yang berhak diibadahi 

dengan benar kecuali Alloh saja, tidak ada sekutu bagi-Nya, dan aku bersaksi 
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INTISARI 

 

Perkembangan aplikasi komputer yang canggih telah banyak membantu 

kinerja perusahaan-perusahaan besar yang membutuhkan sebuah aplikasi yang 

dapat melakukan perhitungan data dalam jumlah besar. Data mining merupakan 

suatu proses menemukan hubungan yang berarti, pola, dan kecenderungan dengan 

memeriksa dalam sekumpulan besar data yang tersimpan dalam penyimpanan 

dengan menggunakan teknik pengenalan pola seperti statistik dan matematika. 

Oleh karena itu, data mining sangat diperlukan dalam membantu membuat hasil 

data keputusan dengan menggunakan salah satu algoritma yang berlaku.  

Tujuan dari implementasi data mining algoritma C4.5 pada perguruan 

tinggi STMIK AMIKOM Yogyakarta ini yaitu memudahkan seorang pengelola 

sistem manajemen data kelulusan mahasiswa dalam pencapaian peningkatan mutu 

pendidikan. Karena pada sering terjadinya penumpukan mahasiswa yang tidak 

lulus tepat waktu sesuai jenjang pendidikan pada setiap periode wisuda. 

Oleh karena itu, implementasi data mining ini akan membantu 

mengklasifikasi data mahasiswa yang kemudian akan dihitung dengan 

menggunakan algoritma C4.5 dan pola-pola keputusan yang akurat. 

 

Kata Kunci : Data mining, Algoritma C4.5, Sistem Komputerisasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xviii 

 

 

 

ABSTACT 

 

Progress of sophisticated computer applications have helped performance 

of big companies which requires an application that need an application that can 

perform calculation of big amounts of data. Data mining is a process of 

discovering meaningful connections, patterns, and trends by examining the large 

collection of data stored in storage by using pattern recognition techniques such 

as statistics and mathematics. Therefore, data mining is indispensable in helping 

make decisions with the results of data using one algorithm is applicable. 

Purpose of the implementation of the "data mining"  of C4.5 algorithm on 

STMIK AMIKOM Yogyakarta is help a manager of data management systems of 

student graduation improving the quality of education. Due to the frequent 

occurrence of buildup of students which not graduate on time according to 

education level in each period of graduation. 

Therefore, implementation of data mining will help classify the student 

data which will then be calculated using the C4.5 algoritm and the patterns are 

accurate decisions. 

 

Keywords: Data mining, C4.5 Algoritm, Computer System 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


