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1.1 [.Il.lrEellktngh‘lﬂIhh
Seiring dengan pesatnya perkembangan teknologi informasi. maka

odalah  bidang panwisate. Dinas  Pariwisata  adalsh  instansi  yang

bertanggungjawab atas pengembangan objek wisata di daerahnya, oleh karena itu
hars mempunyai cara dan langkah-langkah yang ampuh untuk mempromosikan
dan mengembangkan pariwisata deerahnya.
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Kabupaten Bantul sebagai salah satu daersh yang mempunyai aset berupa
abjek-objek pariwisata yang ingin mengembangkan potensinya dalam rangka
mensosialisasikan seputar keindahan dan kekayaan kabupaten Bantul, baik itu
kekayaan alam. budsya dan beragam kesenian tradisional yang menarik. Dinas

Pariwisata Kabupaten Bantul telah melakukan berbagai upays dalam rangka

gan cara membagikan brosur
Tiitin. dengan membuat
Tetapi cara-
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kemukakan di
diselesaikan oleh
sekaligus untuk mengetahui lokasi objek wisata dengan mudah dan cepat ",

1.2 Batasan Masalah

Dengan mengetahui banyaknyns ruang lingkup permasalahan yang ada,
maka penulis hanya menitikberatkan pada penvampatan informasi berupa letak



geografis lokasi objek wisata dengan judul “SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
TENTANG PARIWISATA KABUPATEN BANTUL".

Software yang dipakal untuk membuat projek ini adalah Visual Basic 6.0,
software il digunakan untuk membust splikasi berbasis Windows yong

pariwisata kabupaten Bantul dengan mudah.
1.5 Metodologi Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang telah penulis lakukan meiputi:
a) Metode Observasi



Melakukan pengamatan secara langsung terhadap keadaan objek
wisata, serta mengumpulkan data dalam bentuk pambar dan data objek

BAB Il DASAR TEORI
Bab ini berisi tentang konsep dasar leori-teori yang akan digunakan
sebagal acuan dalam pembuatan program, prinsip pembuatan program
dan software yang akan digunakan dalam pembuatan aplikasi.
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