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rumit dengan berbagai mucam bahasa pemrograman di dafamnya. Sementara
ini portal yeng oda hanya menawarkan informasi yang sekedarnya saja.

Adanya portal yang khusus menangani jasa periklanan futsal dengan fasilitas



seperti infomasi jadwal pertandingan, pemesanan tempat, penentuan
lawan permainan sangat di perlukan.

Dengan alasan fersebut, maka penyusun mengangkat judul:
"MEMBANGUN WEB PORTAL SEBAGAI SARANA INFORMASI

¢. Shoutbox tiap lapangan berfungsi sebagal masukan dari masing-
masing lapangan futsal yang dikelola.
d. Forum, sebagai media untuk bertukar informasi antar member pada

wehbsite ini.



1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian
141 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian yang dilakukan mahasiswa secara umum :
1) Menyampaikan informasi tentang lapangan futsal kepada pencari
informasi di internet.

mengenal proses-proses yang

gknik Informatika
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1.42.7 Bagl Pengelola Fu
1) pengelola lopangan futsal dalam menyampaikan
informasi kepada konsumen melalui media online.
2) Bahan masukan yang mungkin dimanfaatkan oleh pengelola futsal.



1.5 Metode Pengumpulan Data
Metode yang digunakan dalam pengambilan data dalam penelitian ini adalah :
1) Metode Observasi
Yaitu dengan cara melakukan pengambilan data secara langsung.
kunjungan langsung ke obyek pefieltiar

erapan dari literatur ini dapat
mempertegas teori serta keperluan analisis dan mendapatkan data yung
sesungguhnya.




1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan laporan tugas akhir yang kami susun adalah
sebagai berikut:
BAB L PENDAHULUAN




BABV. KESIMPULAN DAN SARAN

Bab il merupakan bab akhir dan tugas akhir i, Pada bab imi akan
disajikan sustu kesimpulan yang diperoleh tentang bidang kerja mapun

tentang pelaksonsan penelitian ity sendiri; juga penyampaian saran baik vang
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