BAB1

PENDAHULUAN

i sangat pesat. Hal ini ditandai

emiliki pengetahuan dan

metode pembelajaran. L

pemahaman yang cukup tentang media vang akan diajarkan. Dalam proses
belajar mengajar dua unsur yang amat penting adalah metode mengajar dan
media pengajaran. Kedua aspek ini saling berkaitan. Pemilihan salah satu

metode mengajar tertentu akan mempengaruhi jenis media pengajaran yang



sesuai, meskipun masih ada berbagai aspek lain yang harus diperhatikan
dalam memilih media, antara lain twjuan pengajaran, dan respon yang
diharapkan. Di dalam proses pembelajaran, media memiliki fungsi sebagai
pembawn informasi dari sumber (pengajar) menwju penerima (murid),
Sedangkan metode adalah prosedur untuk'membantu munid dalam menerima

dan mengolah.

slap, triplet, dan typifig: Deng _
menampilkan kembali objek e kejadian dengan berbagai macam
perubahan (manipulasi) sesuai keperluan. misalnya diubah ukurannya,
warnanya, kecepatannya, serts dapat juga diulang-ulang tergantung
kebutuhan.



1.2 Rumusan Masalah

Dari uraian identifikasi masalah dan adanya pembatasan masalah
yang telah diuraikan diatas, maka dapat dirumuskan menjudi

jan teknik bermain bass dan

menyajikannya agar m

1.4 Tujuan Pencl
Adapun tujuan skripsi perancangan media interaksi pembelajaran ini
adalah sebagai berikut ;
I. Sebagai syarat untuk menyelesaikan program studi Strata-1 Sekolah
Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta
pada jurusan Tekhnik Informatika.



2. Membangun aplikasi CD Media Pembelajaran Interakiif untuk
Teknik Bermain Bass, yang dopat digunakan dalam kegiatan

belajar mengajar baik di tempat-tempat khursus musik atau les

+ Memberikan pengalaman dalam proses perancangan media
pembelajaran interaktif, yang akan berguna nantinya di dunia
kerja.



2. Bagi Peminat :
e Dapst membantu dan dimanfoatkan sebagai  media
pembelajaran dengan konsep pengembangan teori yang sudsh

gan tatap muka secara
langsung (disebut personal interview) dan secara tidak langsung
(dilakukan melalui telepon atau sms) Kebaikan dari kedua cara ini
adalsh jaminan bahwa peneliti memperoleh informasi selengkap
mungkin dan setepat yang diinginkan.



Banyak hal yang kita ketahui berssal dani observasi Penulis




1.63  Pengembangan Sistem
1) Analysis

didefinisikan kebutuhan yang harus dipenuhi oleh program yang akan

Penyatuan unit-unil program kemudian diuji secarn keseluruhan
{testing) yang akan menghasilkan sebuah sistem yang baik, dalam hal
ini sistern media pembelajaran interaktif.



L7 Sistematika Penullsan

Pada bab ini akan dijelaskan Analisis dan Perancangan Sistem, mulai dari
Tinjauan Umum Pembelajaran Tekhnik Bermain Bass yang meliputi
definisi Apa itu Alat Musik Bass, Sejarah, Cara dan Tekhnik Memainkan
Bass, Komponen Bass. dan juga Definisi Analisis Sistem. Identifikasi



Kelayakan Sistem, serta melakukan Perancangan Sistem multimedia
sistem yang dibangun maupun perancangan yang lebih spesifik.
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