pfasan, dan keluasan
: Namun sayangnya seiring
kemajuan jaman,  permainan vang bermanfaat bagi anak i mulai
ditinggalkan bahkan dilupakan. Salah satu permainan  tradisional yang cukup
populer dan identik dengan dunis wanits adalah dakon. Permainan dakon



dikenal sebagai permainon tradisional masyarakat Jawa sekalipun permainan
ini dikenal juga di daerah lain.
Pada masa lalu permainan ini songat lazim dimainkan oleh anak-

anak bahkan remaja wanita. Tidak ada yang tahu mengapa permainan ini

jthan kecil dari unsur
ungguhnys kita bisa
din tidok menyadorinya.

Dengan permainan it kita telah dilatih untuk terampil, cermat, sportif, jujur,
adil. tepa selir, dan akrab dengan orang lain (teman).



Oleh karena itu berdasarkan urian di atas penulis ingin membuat
sebuah game Dakon berbasis flash, sebagai salah satu upaya mempertahankan
permainan tradisional agar budaya bangsa tidak terlupakan oleh anak-anak
meskipun adanya perkembangan teknologi yang semakin canggih.

Permainan dakon berbasis flash ini dibuat dengan tujuan

. Game hanya mampu dijalankan pads komputer stau laptop  karena

game ini berbasis game fash,
2. Software vang dipunakan dalam membangun game dokon sdalah

macromedia flash B.



3. Game yang dirancang dimainkan secara multiplayer (maksimal 2
pemain).
4. Game tidak dapat dimainkan secara player melawan komputer,
hanya bisa dimainkan player dengan player.
1.4 Tujuan penelitian

Sebagai tahap akhir syarat kelulusan pro
AMIKOM  Yogyakarta untuk  memyp

bagi pam pembaca mengenai ca mempertahankan dan
melestarikan permainan tardisional pada era digitalisasi agar tidak



tersisih karens adanva perkembangan teknologi yang semakin
pesal.
1.0 Metode Pengumpulan data

2. Pengiprooe
Mengajukan proposal guna memperoleh pembimbing dari
STMIK AMIKOM Yogyakarta.



3. Desain program
Desain yang dilakukan meliputi dessin sistem.dan desain
grafis.

4. Ujicoba program

BAB III : ANALISIS DA
Membahas tentang analisis kebutuhan dan kelayakan seria proses
perancangan game dakon meliputi gambaran umum game, rincian
game, dan proses perancangan game.



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Membahas penerapan game dakon serta pembahasan tiap program
yang telah di buat untuk game dakon.
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