BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Era globalisasi sekarang Teknolggi-Informasi sudah berkembang sangat

dirang ini bukan lagi sebagai
chituhan pokok sebugai media

uang dan waktu. Segala

4 yang dahulu terasa sulit dilakukan, saaf ini menjadi
Juii internet kita bisa mendapatkan informasi apa saja dégan mudah
npa harus mengelarkan banyak waktu dan biaya

} Guiturs Yogyakarts adalab sebuah toko alat musik khususaya gitar
i kota Yogyakaria. SP Guitars menyediakan instrumen alat musik

. gitar bass, gitar akustik, efek gitar, hard case ak ' erta dupat

pesat. Teknologi

SO hl j'll],E

Melihat dan kejadian tersebi sasslahan vang dihadapi oleh SP
Guitar adalah dari segi pemasaran serta informasi yang diberikan kepada khalayak
umum maupun masyarakat pecinta musik kvrang tersampaikan dengan baik.
Selain it promosi yang dilakukan juga masih minim dan hanya sebatas dalam
brosur-brosur  sehingga  belum mencapal target penjualan vang diinginkan
perusahaan.



20

Perkembangan musik di Indonesia sekarang tumbuh sangat pesat, banyak
sekali anak-anak muda yang berkecimpung dalam dunia musik tidok hanyn
sekedar sebagm hobi, bahkan banyak vang menekuni musik sebogai suaty

pekerjaan. Melalul pengamatan dan 2

yang sepesifik yang dapat menyediakan informasi tersebut dan menvediakan
sarana untuk jual beli secara online. Transaksi jual beli dan cara pemesanan pada
saat ini masih menggunakan cara sederhana yang mengandalkan situs jejaring
sosial, sms dan telepon sehingga data-data pelanggan dan pesanon pelanggan
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belum dapat tersimpan dengan baik dan berdampak pada belum tercapainya target
penjualan yang diharapkan. Berdasarkan permasalshan diatas. maka penulis
mengajukan  penyusunan  skripsi  dengan judul " ANALISIS DAN
PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN BERBASIS WEB

SEBAGAI MEDIA INFORMASI D, OMOSI PADA SP GUITARS

1.3 Batasan Masalah

Merujuk ke permasalahan yang ada serta mengingat bahwa cakupan dunia
internet yang sangat luas, maka perancangan sistem informasi penjualan berbasis
web perlu membatasi permasalshan yang akan dibahas. Adapun pembatasan
permasalahan sebagai berikut:



a. Perancangan sistem imformasi penjualan difokuskan pada bagaimana user

b, Informasi data vang ditampilkan secara detail dan terperinci, serta
diperbahurui setiap saat.

€. Implementasi sistem informasi penj

Sistem Informatika di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer AMIKOM Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaal kepada berbagai
pihak, yaitu:
8. Bag Mahasiswa

layaman kepada konsumen sehingga dapat memberikan informasi yang
lengkap serta mempermudah dalam melakukan transaksi dengan
menghemat biaya dan waktu.,



c. Bagi Akademik
I. Menjalin hubungsn kerjassma antara lembaga dengan perusahaan
objek penelitian.
2. Sebagai bahan evaluasi di bidang akademik untuk mengembangkan

berkewenangan untuk menjawab peratanyaan yang diberikan



c.  Metode Kearsipan

Metode kearsipan adalah melakukan pengumpulan data sengan cara membaca
untuk dipelajari.

konsep dasar sistem informasi, konsep dasar sistem basis duta, sistem
perangkat lunak vang digunakan.



BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menguraikan tentang analisis sistem informasi penjualan yang
didalamnyn terdapat analisis masalah dengan alat ukur penvelesaian
menggunakan analisis PIECES, analisis kelayakan sistem, analisis

DAFTAR PUSTAKA
Berisi sumber-sumber pustaka yang digunakan oleh penulisan baik dari
bulku, majalah, maupun data dar infernet.
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L.8. Jadwal Penelitian

Untuk menghasilkan penelitian yang terencana dan penyusunan yang tepat
waktu, maka periu adanya jadwal penelitian. Dalom penelitian ini ada beberapa

tahapan kerju yang tersusun dan saling mendukung. Adspun rencana kerja
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