BAB Y

5.1. Kesimpulan

islam dapat menjowah i P
teknologi informasi dan pendidikan yaitu multimedia dapat memberikan

kemudghan bagi para masyarakat khususnya anak-anak dolam memahami
pembelajaran tentang pengetahuan islam.

5. Permainan sangat disukai oleh anok-anak, dan permainan edukasi sangat
mendukung anak-anak dalam hal bermain sambil belajar. Dari sisi orang tua



maupun pengajar sangat menyarankan metode baru ini sebagai alat
pendukung belajar anak didik.
5.2. Saran
Dengan adanya permainan edukasi islam untuk anak-anak ini diharapakan
instansi pendidikan maupun orang tua agar lebih mensosialisasikan metode ini.
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