BAB 1

PEMDAHULL AN

1.1 Latar Belakang Masalah

Apgama merupakan unsur penting bagi manusia untuk dalam menjalani

dan komputer yang sangat popular adalah multimedia.

Dengan memanfoatkan ilmu multimedia dan komputerisasi, penulis
bermaksud membangun aplikasi yang berisi kumpulan mini games islomi.
Aplikasi ini nantinya diharapkan mampu memberikan pendidikan, kemudahan



dan hiburan bag anak-anak khususnya yang berusia antara 7 sampai 12 tzhun

dalam mempelajari ajaran-sjaran agama islam.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan di atas, maka dapat
dirumuskan masalah sebagai berikut :
112 tshun, dengan
ampir, membantu  dalam

CTTaNAIman

1 sehinggn

2 Aplikmi" memuai 4 macam permaman dasar ilmu pengetahuan
islam penjelasan singkat pada sesi akhir di tiap-tisp
permainan.

3. Aplikasi hanya dapat dijalankan di computer desktop bersistem
operasi Windows XP.



4 Software utama yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini
adalah Adobe Director 11.5, yang merupakan versi terbaru
Director. Selain itu penulis juga menggunakan beberapa software
multimedia lain, seperti Adobe Photoshop CS4, Adobe After Effect
CS4. Adobe Flash CS4 dan Adobe Audition CS 2 sebagai software

14 Tujuan Pep

c. Mempelajari serta menggunakan software Adobe director 11.5.



1.4.2 Eksternal

Bag anak-anak didalam dunia pendidikan, dengan dibangunnya aplikasi
mengandung maksud dan tujuan sebagai berikut:
a, Mempermudahkan anak-anak agar tertarik untuk belajar dan agar dapat
lebih mudah untuk dipahami, karena anak-anak dapat langsung melihat




3. Dokumentas]
Dokumentasi merupakan teknik pengumpulan data dengan

dipecahkan.

1.6 Sistematika Penulisan

digunakan.

BAB IT ANALISIS
Pada bab ini berisi tentang analisis sistem yang dibuat, identifikasi
masalah serta kelayakan sistem yang akan dibangun. dan tinjauan
umum pada anak-anak yang dituju.



BAB IV IMPLEMENTASI SISTEM
Pada bab ini memberikan penjelasan perancangan dan pembuatan
Game edukasi islam bagi anak-anak berusia 7-12 tahun,

BAB V FENUTUF
Pada bab ini merupakan bab terakhir yang berisikan kesimpulan yang
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