ZOOLOGI BIOINFORMATIKA SEBAGAI PEMBELAJARAN
MENGGUNAKAN APLIKASI

TUGAS AKHIR

disusun oleh

Joko Susilo (08.02.7260)
Rachmat Dwi Hidayat (08.02.7345)

JURUSAN MANAJEMEN INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM
YOGYAKARTA
2011



ZOOLOGI BIOINFORMATIKA SEBAGAI PEMBELAJARAN
MENGGUNAKAN APLIKASI

Tugas Akhir

untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai gelar Ahli Madya
pada jenjang Diploma 111 jurusan Manajemen Informatika

Disusun Oleh:

1. Joko Susilo (08.02.7260)
2. Rachmat Dwi Hidayat (08.02.7345)

JURUSAN MANAJEMEN INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA

2010



PERSETUJUAN

TUGAS AKHIR

Zoologi Bioinformati




PENGESAHAN

TUGAS AKHIR

Zoologi Bioinformatika Sebagai Pembelajan
Menggunakan A plikasi




PENGESAHAN

TUGAS AKHIR
Zoologi Bioinformatika Sebagai Pembelajan
Menggunakan Aplikasi
yang dipersiapkan oleh

i t ',Y

il Dewan Pen
-Agustus 2011

stopa, M.Kom.
190302192

sebagai sala
r Ahli Mad




PERNYATAAN

ertandata i i an bahwa, Tugas Akhir ini

Rachmat Dwi Hidayat



Kata Pengantar

Puji syukur atas kehadirat Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi rahmat
dan hidayahNya sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir yang sangat
berarti dalam kehidupan kami, Tugas Akhir ini sebagai tonggak nyata perjuangan
kami mencari-ilmu. Karena dalam proses penyelesaian Tugas akhir ini kami
banyak sekali mendapat pelajaran hidup yang membuat kami lebih baik
kedepannya.

Tugas akhir ini ‘merupakan sebuah karya ilmiah yang mencoba
mengetengahkan rangkaian ilmu yang telah penulis peroleh selama menimba ilmu
di STMIK AMIKOM Yogyakarta. Tugas Akhir ini mempersembahkan
pemanfaatan Aplikasi. Aplikasi adalah sebuah terobosan baru yang mencoba
penulis tawarkan untuk mengatasi sebuah masalah tentang pengenalan hewan
yang kurang dipahami oleh siswa karena kurangnya referensi dan minat baca.
Ada beberapa fasilitas yang tersidia dalam aplikasi ini diantaranya yaitu data
hewan, materi dan soal.

Dalam melaksanakan penyusunan laporan ini penulis banyak mendapat
bimbingan, petunjuk dan dorongan yang berharga dari berbagai pihak. Oleh
karena itu, dalam kesempatan ini kami ingin mengungkapkan terimakasih yang
sebesar-besarnya kepada :

1. Kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan kesehatan agar

kami dapat menyelesaikan tugas ini.

2. Bapak Prof.Dr.M. Suyanto selaku ketua STMIK AMIKOM Y ogyakarta



3. lbu Krisnawati,S.SI,MT selaku dosen pembimbing yang senantiasa
memberikan masukan dan saran dalam penyusunan laporan ini.

4. Seluruh dosen dan karyawan yang telah membantu demi kelancaran
penulisan laporan ini.

5. Orang tua kami yang senantiasa memberikan dukungan dan motivasi, dan
juga terus mendoakan agar dalam pembuatan tugas akhit ini dapat selesai
dengan baik dan tepat waktu.

6. Sahabat-sahabat kami mahasiswa D3 manajemen informatika kelas E dan
D yang selalu memberikan motivasi dan dukungan demi terselesaikannya
tugas ini.

Pihak-pihak lainnya yang membantu demi kelancaran tugas akhir ini. Pada
kesempatan kali ini, kami juga ingin menyampaikan permohonan maaf kepada
semua pihak, apabila dalam menyelesaikan laporan tugas akhir ini masih banyak
kekurangannya, oleh karena itu kami akan menerima dengan senang hati segala
bentuk kritik dan saran yang membangun demi kesempurnaan laporan tugas akhir
kami.

Akhirnya kami mengucapkan terimakasih dan semoga laporan tugas akhir ini

dapat bermanfaat bagi semua.

Yogyakarta, juli 2011

Penulis,



DAFTAR ISI

Halaman
KATA PENGANTAR .ttt ii
DAFTAR IS] ..ttt ettt ettt et e e nbeesnbeeneee s 1\
DAFTAR TABEL ...t Vi
DAFTAR GAMBAR ittt e vii
ABSTRACT Lttt aan e e e e R B et et e ne e nree s IX
BAB | PENDAHULUAN ...ttt o e 1
1.1 Latar Belakang Masalah..............c.coooiiiiiii it 1
1.2 RUMUSAN MASalAN ..ottt 2
1.3 Batasan Masalah ... 3
1.4 TUJUAN IMASAIAN ..o e ana e na e naanaeanaennn s e 3
1.5 Manfaat Penelitian ..........ccoooiiiiiiiiiiii e 4
1.6 Metode Penelitian ............ccooiiiiiiiiiii e e 5
1.7 Sistematika PENUIISAN ..........coiiiiiiiiiiiece sttt e 6
BAB || DASAR TEORI ...t nnne s 7
2.1 Konsep Dasar Zoologi Biolnformatika............c.ccocvriiiiieicniniiiniiicccce 7
2.1.1 Pengertian Zoologi Biolnformatika ..........ccccoeiviniiiiiiiiiiic, 7
2.2 Pembelajaran E-LEarning ... ... e esessensieessessesseasesseasesseeeeeessensensenneneseseseenes 10
2.3 Konsep Dasar Sistem BasiS Data.................cooo e 11
2.3.1 Pengertian BasiS Data .........c.cccuevvriieiiieiieiie e 11
2.3.2 Struktur Gambar FIOWCHArt...........ccooiiiiiiiiieee s 11
2.3.3 DD bbb e e re e 18
2.3.3.1 DiIagram CONEX ......ccueiieiieeieciesieeie sttt sre e snae e 18
2.3.3.2 Diagram LeVEl N......ccvvoviiieeccset e 19



2.4 Perangkat Lunak(Software yang digunakan) ............cccocveviveieiieieeie e 21

2.4.1 SISTEM OPEIASH cvvevreieeiieitieiteeie e e rieseese e e se e e e ee e e saeaneesreeneeas 21
2.4.2 ViSUBI BASIC ...t s 21
2.4.3 Microsoft SQL Server 2000 .........ccovveiiiiiieiieciie e 22
BAB 1l GAMBARAN UMUM ... 23
3.1 Gambaran Umum -SiSWa SIMA i ..ot 23
3.1.1 Sistem Pembelajaran dan Penilaian .............cccccoereiviniiiiie e 23
3.1.2 Kesiswaan dan Kegiatannya ...............coooiiiiiiiiisimsneenssine e sieseeseeenens 24
3.1.3 Pembahasan Umum BiOlOgi..........c.ooeeiiiiimiinieniiin et 24
BAB IV PEMBAHASAAN ...t it 26
4.1 Desain Aplikasi Zoologi Bioinformatika................ceereeseesueseesseessesasssiinseeneenens 26
4.1.1 Flowchart Sistem Yang Di USUIKaN..........c.cccovveieeiiieesnesnsesseessessneseeeees 26
4.1.2 DFD Sistem Yang Di UsulKan ............ccccooeiiniiiiiniiiie e 27
4.2 TeKNIK NOFMAIISAST ........oeiiiiiiiiieiiii e e e 32
4.3 Relasi ANtar TaDEI .......cooiiiiiiiiii bbbttt 36
4.4 Perancangan Tabel ... b sae e sra e e drnennaan e te e e 37
4.5 Perancangan Desain Zoologi Bioinformatika ..., 40
4.6 Rancangan Manual Program Zoologi Bioinformatika ...............cccocoeniiiiinnnnnn 42
4.7 Rancangan Instalasi Program Zoologi Bioinformatika ................ccccoovviiiinenn. 51
BAB V PENUTUP ... e 54
5.1 KESIMPUIAN ...ttt raene s 54
5.2 SAIAN. ..ttt 95
DAFTAR PUSTAKA ettt ettt be e nneenee s 56
1401 ] | U SRS 1



DAFTAR TABEL

Tabel 4.1 Bentuk UnNormalized HEWaN...........ccoeiiiiiiiiiiiiccs e 33
Tabel 4.2 Bentuk Normal Ke-1 HEWaN ........ccccoviiiiiiiiiiiiceeeseseee e 34
Tabel 4.3 Bentuk Normal Ke-2 HEWaN ..........covviiiiiiiiicceeseee e 35
Tabel 4.4 Bentuk Normal Ke-3 HEWaN ..o oiitieiiiiie e

Tabel 4.5 TaDEl LOGIN....iiuiieaiterieieitie et abhansassessessessesneanasseassasbaneeseessessessessensessennes

Tabel 4.6 Tabel Data HEWAN ..........oiimiiieieee et aea e e e e e e et eeeeeeeeaaans

Tabel 4.8 iS......o... N ...

Tabel 4.9 Tabel Ordo ........ccceeeeeeeeee e

vi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Struktur Gambar FIOWChart...........cccooiiiiiiiiieee 15
Gambar 2.2 Elemen-elemen DFD dan Lambangnya.........c.ccoeeeveiieieiieiesieseeins 17
Gambar 2.3 Contoh Gambar DFD FiSiK .....ccoiueiiiiiiiin o 20
Gambar 2.4 Conton DFD LOGIS . .uuiiueiieiieiieiieiee e iesaesseatbin e sieesveseesraeseesseesseenens 21
Gambar 4.1 FIOWCNArt SISTEBM.......oueiveriiiiiriiiiiiiiiiiiiiie e ane et e 26
Gambar 4.2 DFD level 0 AdmIn dan USEr...........c..oiiieiiiiniiin i 27
Gambar 4.3 DFD Level 1'Data HEeWaN..........c..o.. it e 28
Gambar 4.4 LeVel 1 PRITUM ..ottt s 29
Gambar 4.5 LEVEI 1 CIASSIS .......cviiiiiiiiiiiieiiii st et 29
Gambar 4.6 LEVElI 1 Or00.........ccoiiiiiiiiiiieee et abe s s 30
Gambar 4.7 LeVel 1 Familia..........ccooviiiiiiiiii et e 30
GamBar 4.8 LEVEI 1 GBNUS.......cc.oiiiiiiiiiiiiiiieeeee e dabe st b bbb 31
GamDAr 4.9 LEVEI 1 SPESIES....c.viiiiiiiiiiieiieiteeieseesiee e ssaessaasseanaesnaeseeedananaassesssesseessens 31
Gambar 4.10 Level 1 Soal dan Level 1 Materi Rangkuman...............ccceveoveiveieennne 32
Gambar 4.11 Relasi Tabel...........cociiiiiiii s 36
GamMDAr 4.12 FOIM SPESIES ...viiiiiiuiiitiisieiiisiseassesbesaseassssssssseassessesssesssessesssesssessesseensens 40
Gambar 4.13 Form Rancangan Materi..............o e 41
Gambar 4.14 FOrM HEWEN ..ot 41
Gambar 4.15Form Latinan S0al............cccooiiiiiiiiiee s 42
Gambar 4.16 LOAAING......cuoiuiiiririiiieiesieiee et 42
Gambar 4.17 FOrM HOME ........ociiiiiiiiiiieeeee e 43

Vi



Gambar 4.18 FOrm RangKUMAN ..........coociiiiinieieiee e 44

Gambar 4.19 FOrM HEWEN .........ccviiiiiiieiireieese e 45
Gambar 4.20 FOrM SOl ..........cooiiiiiiiiice s 46
Gambar 4.21 Form 10gin pada AdMin ... 46
.............................................. 47

.................................. 48

................................................ 49
............................................... 50
.................................................... 51

pilan proses pertama Proses iNStalasi ......ccoveoeeiererenseseatine e 51

P program Zoologi.........cccevvverieiveneeneseesieenns .Y

set up program ZoOol0gi........ccveieerueieeieeiesieeseeieensnaesnaas e e 52

et up Program ZoOI0Gi.......ccvveveeueeiueestiiinn e esee e denneannsseeesenns 53

Tampilan program ZooI0gi ........c.eeueeiieiierieisie e ie e 53

viii



ABSTRACT

Developments in the field of computers today has opened up broad
opportunities for experts and decision makers, both in the field of economics, using a
computer. Before coming era of computerization is mostly from the user finish the job
manually. But the current user (the user) can use a government computer, science
and so to solve all the problems in doing various tasks quickly and accurately. This is
because in the computer there are various applications that can be used, so users get

the ease of completing the job.

Various computer applications currently emerging, ranging from applications
that simplify the calculation in the case until the application that provides data
processing facilities. These applications all have the same goal which is to facilitate

the work of the user.

In this computerized era of computer utilization in the field of science is felt
lacking. Many people who use computers as a medium for play, so that the other
aspects to be overlooked. Therefore there is need for a breakthrough that makes
watching something from the other side. The most concrete example is the
application of flash-based e-Learning, which provides insight into the flash
application to every person so they can learn. We chose the media flash applications
because it has a lot of media learning using books, internet and other media. So there

is need for other media with the content more useful and easier ways of use. In this



case we want to provide a means to identify animals with a flash application that is
more concrete about the kinds of animals, the Latin name, kinship, and a summary.
For now we just want to expose fauna found in Indonesia, so that we as citizens of

Indonesia can know the diversity of fau Indonesia. But do not rule out the

possibility for develo isti world will be specified.
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