Dalam era komputerisasi ini pemanfaatan komputer dalam bidang keilmuan
dirasakan masih kurang. Banyak orang yang menggunakan komputer sebagai
media bermain, schingga aspek yang lain menjadi tidak diperhatikan. Oleh karena
itu perlu adanva sebush gebraksn yang mempermudah di dalam mengamati
sesuatu hal doni sisi yang lain. Dimana aplikasi ini memberikan wawasan kepada



setiap orang khususnya siswa SMA sehingga mereka dapat belajar dengan lebih

mudah.

Kami memilih media aplikasi karenn sudsh banyak media pembelajaran yang
menggunakan buku, internet. dan media lain. Sehingga pertu adanya media lain
atan cara vang berbeda, dimana de
penggunaan yang phib mudabl Dalam hal i kamivingin memberikan sarana
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vl Untuk saat ini

isi'yang lebih bermanfast dan cama

Siswa SMA.

c. Bogaimana membangun aplikasi yang mudah digunakan wniuk kegiatan
belajar mengajar dan kegiatan sehari_hari,

d. Bagaiman memberikan sarana pembelajaran yang mudah dan berguna bagi
Siswa SMA.



1.3 Batasan Masalah
Perumusan dibatasi pada bagaimana cara membantu Siswa SMA mengenal
keaneknragaman hewani yang ada di sekitar kita dengan sebuah aplikasi zoologi
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Bioinformatika

1.5 Manfaat Penelitian

1.5.1 Bagl Penulls



. Penerapan ilmu pengetahuan yang diperoleh saat kuliah

b. Pembuatan karya ilmish sebagai bukti turut berperan serta dalam
pengembangan ilmu pengetahuan khususnya bidang keilmuan IT,

¢. Prasyarat kelulusan program studi Diploma 3 jurusan Manajemen

Informatika STMIK AMIKOM?

didalam mengenal bagain-bagian pads hewan (tubuh.alat pencernaan,
alat urogenital pada pices (ikan)).

b. Referensi dan pedoman untuk mengembangkan aplikesi yang dapat
digunakan sebagai kegiatan sadar akan lingkungan.



¢. Pemicu semangat akan pelestaraian dan perlindungan hewan di sekitar
tempat tinggal.

1.6 Metode Fenelitian

dokumentasi hasil kerjo dan dokumentasi hasil hasil akhir dalam bentuk laporan
o4 Wawancara/Interview
Metode yang langsung bertanya pada narasumber yang terkait.

L.7 Slstematika Penullsan



Berdasarkan metode yang digunakan dalam penyusunan laporan ini maka
penulisan dapat merumuskan sistematika penyusunan, agar mempermudah
pemahaman kita terhadap isi karya ilmish ini. Adapun sistematika penyusunan
sebagai berikut:

1. BAB I: PEND.

mtkan mengenai dasar teori dari Zoologi Bivinformatiks. proses
Emlog:iﬁ‘mnﬁumﬁh’ T m snounakan
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UAN UMUM

aplikasi yang telah dibabas pada bab. sel
ditampilkan padia aplikasi yang digunakan
5 BABV: PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dan saran dari penelitian mengenai aplikasi Zoologi
Bioinformatiaka untuk pengembangan lebih lanjut.
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