BABI

PENDAHULUAN

dan “Space War" yang sukses luar biasa pada zamannya. Teknnlogi game
ndominasi game — game di dunia, tetapi game I dimensi juga
mggemar tersendiri karena binsanya lebil mudah dingainkan dan

setelah bekerja. Kelebihan game berformal flash adalah game ini relatif ringan
Jika dijalankan, tidak membutuhkan spesifikasi sistem yang besar dan memiliki
tampilan yang relatif menarik, dan biasanya tidak perlu berpikir keras untuk
memainkannya.



Bermain game tentu saja memberikan dampak tertentu bagi yang
memainkannya, apakah itu dampak terhadap psikis maupun terhadap fisik.
Namun ada beberapa game yang tidak layvak dimainkan karena mengandung unsur
kekerasan, pomografi dan hal lainnya yang berbau negative. dan tentu saja baik
1 yang memamkannya,

latar belakang masalah diatas, moka ditul

4, Parameter yang di gunakan untuk natk level adalah waktu yang di periukan
oleh pemain untuk mencapai jarak yang di tentukan.

5. Pemain akan mengendalikan sebuah model dengan pandangan hack view.

. Kot g aclalad: gy il pltyte ity gt iniinkie
oleh satu orang.



7. Software yang digunakan adalah:

2. Adobe Flash CS3

b, Adabe Photoshop CS4

¢. Actionscript sebagai script pendukung
14 Tujuan Penelltian




Lo Metode Penelitian
Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini meliputi beberapa
tahap yaitu:
I, Analisis

BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang sejarah dan definisi game, sturan permainan. dan inpu

device,



BAB [T ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas latar belakang cerita, aturan permainan, genre game, rincian
game dan Fowchart.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan menjabarkan hasil uji cobd game
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