
1 
 

  

 

SISTEM INFORMASI PEMESANAN PAKET WISATA KEPULAUAN 

SERIBU DI PT. AIRASIA 

 

SKRIPSI 

 

 

 
 

 

 

Disusun oleh : 

 

AFRICO HAMONANGAN 

07.12.2199 

 

 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

2011 

 

 



2 
 

                                                                     

SISTEM INFORMASI PEMESANAN PAKET WISATA KEPULAUAN 

SERIBU DI PT. AIRASIA 

SKRIPSI 

Untuk memenuhi sebagai persyaratan mencapai derajat Sarjana SI pada jurusan 

Sistem Informasi  

 

  

 
 

 

 

Disusun oleh : 

 

AFRICO HAMONANGAN 

07.12.2199 

 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

2011 

 

 

 



3 
 

                                                                     

 
 



4 
 

                                                                     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5 
 

                                                                     

 

PERNYATAAN 

 

 Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini 

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat 

karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di 

suatu Institusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat 

karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain, 

kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar 

pustaka. 

 

 

 

 

 

 

 Yogyakarta, 19 Februari 2011  

 Tanda tangan  

 

 Africo Hamonangan 

 NIM 07.12.2199 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 



6 
 

                                                                     

MOTTO 

 

Filipi 4 : 6 Janganlah hendaknya kamu kuatir tentang apapun juga, 

tetapi nyataknlah segala hal keinginanmu kepada Allah dalam doa 

dan permohonan dengan ucapan syukur. 

 

Orang-orang yang paling berbahagia pun tidak selalu memiliki hal-

hal terbaik, mereka hanya berusaha menjadikan hal yang terbaik dari 

setiap hal yang hadir dalam hidupnya. 
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INTISARI 
 

Bisnis pariwisata juga sangat memerlukan pemanfaatan teknologi 
komputerisasi untuk memajukan usahanya karena dalam dunia bisnis 
pariwisata para pelanggan berasal dari beberapa tempat yaitu dari Luar Negeri 
maupun dari Dalam Negeri, sedangkan obyek-obyek wisatanya terletak di 
tempat yang berbeda-beda. Salah satu perusahaan di Jakarta yang bergerak 
dibidang pariwisata adalah PT. Airasia. PT. Airasia memiliki beberapa divisi 
yang terkait dengan kepariwisataan seperti paket tour, pemesanan paket dan 
pengurusan dokumen. Berdasarkan latar belakang itulah maka peneliti tertarik 
untuk menyusun sistem informasi yang terkait dengan Paket Wisata di divisi 
Nusantara Tour tersebut.  

 
Pembuatan sistem informasi yang akan dilakukan terbatas pada divisi 

paket  wisata Nusantara Tour. 
Sesuai dengan masalah yang ada di atas maka penulis  difokuskan hanya 

pada perjalanan wisata  dilingkup Ke Kepulauan Seribu antara lain: 
1. Data yang diambil  sesuai dengan yang diperoleh dari  Nusantara Tour   
2. Berlaku untuk perjalanan wisata ke beberapa Kepulauan Seribu 
3. Informasi yang akan dimuat mencakup daerah tujuan Pulau wisatanya, 

Informasi Paket Wisata, dan harga. 
Pada proses masukkan data akan dicatat di dalam komputer yang dilakukan      
dengan program aplikasi dibuat  dengan program Database Desktop dan 
Delphi 7.0 
 

 Kata kunci : Sistem Informasi paket wiasata, Komputerisasi 
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ABSTRACT 
Business tourism also requires the use of computerized technology 

to advance their business because in the world of tourism business 
customers come from several places, namely the Foreign Affairs and of the 
Interior, while the tourist objects located in different places. One company 
in Jakarta who engaged in tourism is PT. AirAsia. PT. AirAsia has several 
divisions related to tourism such as tour packages, booking and 
documentation package. Based on the background that the researcher is 
interested to construct a system of information related to the Package 
Tours in Nusantara Tour's division. 

 
Making information systems division will be limited to the tour 

package Nusantara Tour.In accordance with the above problems, the 
authors focused only on dilingkup trip to the Thousand Islands, among 
others: 
1. Data taken in accordance with that obtained from the Nusantara Tour. 
2. Valid for travel to some of the Thousand Islands 
3. The information will be loaded includes tourist island destination, Tour 
Packages Information, and price. 
In the process enter the data will be recorded in the computer application 
program was created with the program Delphi 7.0 and Database Desktop  

 
Keywords: Information Systems wiasata package, Computerized. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


