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BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pemerintah Indonesia dewasa ini sedang mengalihkan perhatiannya
disektor pengembangan pariwisatd karenakepariwisatoan "
kegiatan subsel il = cmbangu

gunan  kep wisstaan  dilanjutkan dan  diti gkatkan  dengan
mbitngkan sumber dayn dan potensi kepariwisataon nasional men)
ekonomi yang dapat diandalkan untuk mempe;
Perkembangan teknologi yang semakin /pesat menimbulkan suatu

Shputer dalam
membantt dan mempermudah pekerjaan, kebutuhsn informasi lebih mudah
terpenuhi. Dengan : dan
dan menyajikan data ke dalam bentuk informasi lebih mudah jika dilakukan
menggunakan komputer.

Bisnis pariwisata juga sangat memerlukan pemanfastan  teknologi

pan data, mengolah data,

komputerisasi untuk memajukan usahanya karema dalam dunia bisnis
pariwisata para pelanggan berasal dari beberapa tempat yaitu dari Luar Negeri



maupun dari Dalam Negeri, sedangkan obyek-obyek wisatanya terletak di
tempat yang hberbeda-beds. Wisatawan dari berbagai tempat dapat
memperoleh informasi secara lebih mudah tentang daerah wisata yang ingin




1.2 Rumusan Masalah

Dengan banyaknya permasalahan Sistem Informasi Pemesanan Paket
Wisata Kepulauan Seribu yang meliputi Pemesanan Paket Tour, yang menjadi
pokok permasalahan dulam karya tulis adalsh menyusun sistem informas:
untuk devisi

Pemesanan Paket _ Nusantara Tour di PT. Airasia.

dengan program aplikasi dibuat dengan program Delphl 7.0



1.4 Tujuan Karya Tulls
Adapun tujuan penulisan Karya Tulis ini adalah merancang aplikasi yang

wisata dan sebagai syarat untuk menyelesaikan program strata satu di STIMIK
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B. Metode Wawancara

Metode mi dilokukan demgan para nara sumber dengan cara

Wawancara pada nara sumber yaitu, Four Operator.

BAB 1T ANALISI DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini berisi tentang mekanisme kerja Bire Perjalanan  PT, Airasia,
perancangan basis data, hubungan antar tabel, diagram alir sistem dan



perancangan masukan serta perancangan keluaran yang dilengkapi dengan
gambar maupun tabel.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini dijelaskan tentang bagaimana cara mengimplementasikan desain
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