BABI

PENDAHULUAN

menjadikan sebuah kebutuhan

game ini cukup
game. Karena itu segi artistik ingin kami ¢ njolkan dalam pembuatan
game ini tentunva kami tidak cuma memperhatikan segi visual, tapi juga
kedinamisan game dan plot-plot cerita vang menarik.




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah, dapat di identifikasi masalah yang

4. Software yang digunakan Blender 3D application.
‘5, Game dibuat tidak keseluruhan stage, tetapi 9 stage awal,

1.4 Maksud Dan Tojuan

Maksud dan tujuan dibuatnya projek ini adalah sebagai berikut.



|. Schagai syarat kelulusan program diploma tiga STMIK AMIKOM
Yogyakarta

2. Mampu membuat game 3D.

‘3. Mengetahui unsur-unsur yang di perfukan untuk memboat game 3.

Dnhmhhhﬁa&nudmgauﬂmyﬂﬁnpmgﬁ&m
game, macam-macam game dan aplikasi yang digunakan untuk

membust game terutama game 10 My Fantasy,



BABIN

: PEMBAHASAN

: TINJAUAN UMUM

Dalam bab ini menjelaskan game yang dibuat. tujuan pembuatan,
dan penggunaan aplikasi untuk membuat game yaitu Game 3D

Ky Fantasy,
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