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INTISARI 

 

GRANAT Yogyakarta merupakan Lembaga Swadaya Masyarakat yang 
memiliki  program yaitu untuk mengajak semua lapisan masyarakat, agar 
menciptakan terwujudnya masyarakat Indonesia yang bebas dari penyalahgunaan 
narkoba dan memerangi peredaran gelap narkoba, menghindari serta menjauhi hal-hal 
yang berhubungan dengan penyalahgunaan. Setidaknya 2 orang pecandu telah 
meninggal dunia setiap hari, sebagai akibat penyalahgunaan Narkoba. Namun 
sayangnya peningkatan resiko penyalahgunaan ini tidak diikuti dengan peningkatan 
pengetahuan masyarakat mengenai pencegahan penyalahgunaan Narkoba. 

Untuk mengatasi masalah tersebut, penulis ingin membuat iklan animasi 
layanan masyarakat agar masyarakat lebih mudah menerima informasi mengenai 
bahaya mengkonsumsi narkotika. Hal ini karena iklan animasi merupakan salah satu 
media yang menarik dalam penyampaian informasi. 

Iklan animasi layanan masyarakat ini merupakan contoh iklan animasi 
sederhana yang akan didesain semenarik mungkin. Dalam pembuatan iklan animasi 
menggunakan perangkat lunak Poser Pro 8, Adobe Premiere 2.0, Adobe After Effect 
CS3, dan Adobe Audition 1.0. Diharapkan dalam pembuatan iklan animasi layanan 
masyarakat ini dapat bermanfaat sebagai sarana publikasi pada GRANAT 
Yogyakarta. 

 
Kata Kunci : Media Informasi, Iklan Animasi  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ABSTRACT 
 

GRANAT Yogyakarta is a nongovernmental organization that has a program 
that is to invite all levels of society, in order to create the realization of Indonesian 
society free of drug abuse and the fight against illicit drugs, avoid and stay away 
from matters relating to the abuse. Addicts have at least 2 people die every day, as a 
result of drug abuse. But unfortunately increase the risk of abuse is not followed by 
an increase in public knowledge about prevention of drug abuse. 

To overcome these problems, the authors want to create animated public 
service advertisements to the public more receptive to information about the dangers 
of consuming narcotics. This is because the animated ad is one of the media interest 
in the delivery of information. 

Animated ads are public service is an example of a simple animated ad that 
will be designed as attractive as possible. In the ad creation software animation using 
Poser Pro 8, Adobe Premiere 2.0, Adobe After Effects CS3, and Adobe Audition 1.0. 
Expected in the manufacture of animated public service advertisements can be useful 
as a means of publication on a grenade in Yogyakarta. 
 
Keywords : Media Information, Animated Ad 
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