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. juta orang bangsa Indomesia telah menjadi korban
mahasiswa, kalangan professional dan bahkan Oknum Polri maupun Oknum TNL
Sefidaknya 2 orang pecandu telah meninggal dunia setiap hari, sebagai akibat
penyalahgunaan Narkoba. Namun ssyangnya peningkatan resiko penyalahgunaan ini



tidak diikuti dengan peningkatan pengetahuan masyarakal mengenai pencegahan
penvalahgunaan Narkoba'.

Maka dari #tu penulis tertarik untuk membuat tklan lsyanan masvarakat
dengan judul *Pembuatan Animasl 3D Sebagal Iklan Layanan Masyvarakat

60 detik dan iklan ini akan ditayangkan pada saat kegmtan-kegiatan yang dilakukan
oleh GRANAT Yogyakarta.

' hitp weww pranatorad. Diimduh mnppsl 20 Jamemn 2001



L4  Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai penulis dalam penelitian dan penyusunan skripsi ini

ilmu yang didapat seloma

informasi mengenai bahaya narkotika.
+ Untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer dalam bidang Informatika dan
Komputer “AMIKOM™ Yogyakarta.



Lo Metode Pengumpulan Data
Pada penyusunan skripsi ini penulis mengumpulkan dats-data menggunakan
beberapa metode diantaranya :

Pada bab ini penulis akan menerangkan tentang latar belakang
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelition. metoda



BABII LANDASAN TEORI

Pada bab inil memual tinjauan pustaka dan teori-teori mengenal dunia
periklanan televisi serta perangkat lunak yang akan digunakan dalam




	Skripsi_07.12.2290_020.pdf (p.1)
	Skripsi_07.12.2290_021.pdf (p.2)
	Skripsi_07.12.2290_022.pdf (p.3)
	Skripsi_07.12.2290_023.pdf (p.4)
	Skripsi_07.12.2290_024.pdf (p.5)

