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INTISARI 

 

 Perkembangan Java tidak lepas dari perkembangan internet yang telah 

menghubungkan berjuta-juta komputer dalam satu jaringan global. Jaringan ini 

memungkinkan komputer-komputer tersebut untuk saling berkomunikasi. Secara 

umum, semua mesin yang terhubung ke internet dapat dikategorikan dalam dua 

tipe: server dan client. Mesin yang memberikan layanan pada mesin yang lain 

disebut dengan server. Penggunaan socket programming memungkinkan adanya 

komunikasi antara client dan server. Salah satu contoh sederhana penggunaan 

socket programming adalah pembuatan program untuk mengirim email. Program 

tersebut merupakan bentuk aplikasi berupa komunikasi antara client dan server. 

 Penggunaan java socket pada pembuatan aplikasi email client digunakan 

untuk berkomunikasi antara client dan server. Bahasa pemrograman java sangat 

fleksibel karena bisa berjalan diberbagai platform karena adanta JVM (Java Virtual 

Machine). Penggunaan librari yang telah ada, diantaranya Java Mail API sebagai 

librari pendukung dalam pembuatan aplikasi. Koneksi internet untuk proses 

pengiriman dan pengambilan email dari server mail. 

 Proses pengiriman email menggunakan beberapa protocol, diantaranya 

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) dan POP3 (Post Office Protocol version 

3). Pengiriman data (email) menggunakan protocol SMTP(Simple Mail Transfer 

Protocol) dan untuk pengambilan email dari server menggunakan protocol 

POP3(Post Office Protocol version 3). Untuk keamanan menggunakan protocol 

SSL (Secure Socket Layer) yang telah ada pada librari Java Mail API. 

 

Kata Kunci: Internet, Java, SMTP, POP3, Email Client, SSL, Java Mail API. 
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ABSTRACT 

 

The development of Java can not be separated from the development of the 
Internet that already connects millions of computers in a single global network. This 
network allows computers to communicate with each other. In general, all machines 
connected to the Internet can be categorized into two types: servers and clients. 
Machines that provide services on another machine called a server. The use ofsocket 
programming enables communication between client and server. One simple example of 
using socket programming is making a program to send email. The program is a form of 
communication between client applications and servers. 

The use of java socket on creating an email client application used to 
communicate between client and server. Java programming language is very flexible 
because it can run in different platforms because of the JVM (Java Virtual Machine). The 
use of existing libraries, such as libraries Java Mail API support in making applications. 
Internet connection for the delivery and retrieval of email from mail server. 

The process of sending email using multiple protocols, including SMTP (Simple 
Mail Transfer Protocol) and POP3 (Post Office Protocol version 3). Data transmission 
(email) using SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) and for decision-mail from the server 
using POP3 protocol (Post Office Protocol version 3). To use the security protocol SSL 

(Secure Socket Layer) libraries that already exist in the Java Mail API. 

 

Keywords: Internet, Java, SMTP, POP3, Email Client, SSL, Java Mail API. 
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