BAB 1
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Dalam perkembangan teknologi informasi sekarang ini, dunia intemet
semakin di kenal oleh penduduk indénesia Perkembangan ini harus dapat
e e bty
ng sudah terhitung

imewa Yogyakarta) yang mempunyaiswebsite parivwisala scbagi

menarik, belum mengg nakan website ';--.;r;' media promosinya. Dinas
pariwisata masih menggunakan promosi konvensional yaitu memanfaatkan
pameran pariwisats dari satu daersh ke daersh lasin. Hal ini sangat
membutuhkan banyak biaya dan tenaga. Maka dengan adanya website
sebagai media promosi dan informasi pariwisata kabupaten kudus akan dapat
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akan dapat meningkatkan wisatawan yang akan berkunjung ke objek wisata
di kota kudus. Bahkan informasi terbaru kota kudus bisa diakses langsung
dimanapun oleh wisatawan agar mereka dapat memperoleh informasi terbaru

pengenalan tempat pariwisata dan pesono alom atau keindohan obyek
wisatn yang akan dipromosikan.
2. Data yang akan digunakan berasal dari Departemen Pariwisata kota



3. Informasi yang diberikan kepada wser adalah tempat wisata yang ada di
kota kudus, besert data pendukungnya.

4,  Sistem yang dirancang berbasis website.

5. Sistem dibangun dengan bahass PHP, webserver apache dan database
MySQL.

6. Hak aksesa

‘dan.super admin adalah sebagai

nyA o :|--.:_ 0TS di'h"'km

. User Admin © User yang diberi hok akses oleh admin. Hak

--r: I amu

Sistem  keamanan  diterpkan sebatas pada aplikasi web

penggunaan password (kata kunci) dan eakripsi (merupakan suatu mode

1.4 Tujuan Penelitian.
I. Membual sistem informasi berbasis website yong akan digunakan
sebagai media promosi pariwisata kabupaten kudus,
2. Sebagai syarat memperoleh gelar sarjana komputer (3.Kom) pada
jurusan Sistem Informasi STMIK “AMIKOM" Yogyakarta.



3. Membamu Departemen Pariwisata  kabupaten Kodus untuk
mempromosikan pariwisata kabupaten Kudus.

1.5 Manfaat Penelitian.

Beberapa manfat penelitian ini adalah sebagai berikut:

2) Memungkinkan melakukan pemanfaaton teknologi informasi untuk
dan efisien.



Lo Metedologl Penelitian.
Metode penelition yang dilakukan penulis dalam mengumpulkan data — data
dan memperoleh jawaban dari permasalahan vang penulis ungkapkan,yaitu
sebagai berikut:

1) Wawancara,

BAB 1L PENDAHULUAN
Menggambarkan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan peneliian, manfaat penelitian, metode dan



BAB 1. LANDASAN TEORI
Membahas tentang semua leori vang mendasari pembahasan secara
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