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PERSEMBAHAN

Alhamdulillahirobbil ’alamin segala puji bagi Allah SWT sang penguasa

semesta alam yang telah memberikan rahmat dan hidayahnya kepada kita semua,

serta Sholawat serta Salam saya haturkan-kepada Panutan kita, Suriteladan kita,

Nabi Agung, Nabi MUHAMMAD SAW sang teladan yang dapat menjauhkan kita

dari kesesatan. Semoga kita semua mendatpakan safaat di yaumul akhir, amien.

Dengan sepenuh hati saya persembahkan karya ini untuk :

£

%

Buat Umiku (Ibu.Sulastri) dan Abiku (Bpk.M.Nahari) tercinta yang selalu
memberikan yang terbaik buat sang anak tercinta.”I do love u..”

Buat my Sister’s and my Brother’s (mbak Nurhayati ,mbk. Hajar Subekti,
kang Mujiran, kang Ison) thank’s berat ...

Buat Guru ngaji Q (maz Hafid) hatur nuhun sanget...

Buat Bpk. Prof. Dr. M. Suyanto, M.M. terima kasih banyak pak nggeh...

Buat Pak Sudarmawan, Ibu Armadyah N smua Dosen AMIKOM

terima kasih...

Buat Ibun q (Siti rokhayah) emm..TQ?2..

Temen-temen D3 TKJ A dan B, terima kasih atas motivasi dan
dukungannya...

Buat semuanya terima kasih buanyak...

From, Azis Mabari
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¢ Allahhumma Sholli’ala Sayyidina Muhammad wa ‘ala Ali Sayyidina

Muhammad.
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yang hagigi-bagi umatnya.
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INTISARI

Perkembangan teknologi yang semakin pesat semakin tinggi pula sarana
pendidikan belajar bagi anak. Setandar pendidikan yang diterapkan di Negara ini
membuat masyarakat memberikan pendidikan kepada anak-anaknya mulai sejak usia
dini. Berbagai cara orang tua memberikan pendidikan kepada anak-anaknya untuk
mendapatkan hasil terbaik. Keberhasilan pendidikan salah satunya ditunjukkan
dengan - semakin meningkatnya prestasi belajar anak didik. Faktor yang
mempengaruhi tinggi rendahnya hasil belajar siswa antara lain adalah media yang
digunakan dalam pembelajaran. Dengan kemajuan teknologi, komputer digunakan
sebagal media pembelajaran yang efektif dan efisien

Melihat kondisi masyarakat tersebut penulis mempunyal gagasan untuk
menciptakan sarana belajar anan-anak usia dini dengan membuat Multimedia
Interaktif Pembelajaran Matematika untuk membantu anak-anak belajar berhitung.
Dengan menciptakan sarana belajar bagi anak-anak tersebut diharapkan dapat
mendapatkan hasil yang maksimal bagi anak-anak usia dini dalam belajar berhitung.

Isi Multimedia interaktif dibagi menjadi beberapa bab, setiap bab ada
subbabnya. Multimedia Interaktif Matematika Pembelajan ini pada dasarnya adalah

pembelajaran konsep matematika yaitu penjumlahan dan pengurangan.



ABSTRACT

The rapid technological developments the higher learning educational facilities
for children. Syntax in applied education in this country to make people give
education to their children starting at an early age. Various ways parents provide
education to their children to get the best results. The success of education one of
which is shown by the Increasing academic achievement of students. Factors
affecting high and low student learning outcomes include the media used in learning.
With advances intechnology, computers are used as media for effective learning and
efficient

Seeing the condition of society, the writers had the idea to create a learning tool-
anan early childhood by creating Interactive Multimedia to help children learn to
count. By creating a learning tool for children is expected to get the maximum results
for early age childrenin learning math.

Interactive Multimedia Contents are divided into chapters, each chapter is
subbabnya. Interactive Multimedia Mathematics Pembelajan this is basically the

concept of learning math is addition and subtraction.
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