BAB1

.1'- M SVaTaxs

jan teks, grafik, audio, video dan animasi
ungkan link dan too] yang memungkinkan peimaksi melakvk:
igast) berinteaks, berkremi dan beriRE

adalah live shoot dan
motion graphic. Live shoot adalah serangkain rekaman tentang orang-
orang, atay makhluk hidup lainnya, paling tidak ada satu atau lebih
karakter yang diperankan oleh seseorang atau beberapa orang yang
menciptakan suatu adegan yang dramatis, yang dipadu dengan kejadian



dramatis lainnya dan disusun pada suatu proses editing [3]. Menurut
pendapat Michael Bentacourt, ahli teori Perfilman dalam artikelnya

yang berjudul “The Origins of Motion Graphics”, Menyatakan bahwa

Company Profile Klink Prima Mediza deng

Motion Graphic™



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang vang telah dibuat, maks muncul
rumusan masalah antara lain: “Bagaimana membuat Video Company

Prafile Untuk Kiinik Prime MedizmMongmunakan  Live Shoot dan




1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun beberapa tujuan dari penelitian ini adalah:
. Sebagai pemenuhan bobot Gsks guna mendapatkan Syarat




1,51 Metode Pengumpulan Data
1. Metode wawancara
Peneliti membuat daftar pertanyaan yang sudah disiapkan secara
sistematis, peneliti melakukan wawancara langsung kepada pemilik

dilskukan oleh sistem. Dalam analisis kebutithar
) ftware, ha;

1.3  Pra Produksi
Pra produksi sdafah takisp semua pekerjion dan aktivitas yang

terjadi sebelum multimedia komersial diproduksi secara nvata.
Perencannan secara baik sebelum diproduksi dapal menghemat biaya

yang dikelvarkan pemesan multimedia komersial. Hal inilah manfaat



utama tahap pra produksi. Pertama-tama yang harus dipikirkan pada
tohap pra produksi oleh prosedur adalsh mempelajari naskah
storyboard dan menganalisis teknik produksi yang akan diterapkan
dalam produksi multimedia komessial Teknik produksi tersebut

optis (efek-efek special)

_gambar/shooting merupakan tahap dari aktivitas produksi yang



yang terekam dalam negatif film/kaset serta perekaman suara direct
recording agar didapat susra vang lebih orisinil [6].

1.5.5 Pasca Produksi

1.6 Metode Testing
Untuk mengetahui respon dari video company profile vang telah
selesal, maka akan dilakukan pengukuran respon dan pendapat



seseorang dengan skala 1334kert. Skala likert menggunakan beberapa
butir pertanyaan untuk mengukur perilaku individu dengan merespon 3
titik pilihan pada setiap butir pertanyaan. sangat setuju, setuju. tidak

langkah yang diambil wntuk pembuatan dan Perancangan video
company profile.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang hasil perancangan dari penelitian dan
pembahasan mengenai Pembuatan video company profile.

BAB V FENUTUF
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