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1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi mobile seakon tidak ada hemtinya. Segala hal
fudah digunakan dan muodall pula
seseorang meletakkafiny awadi dengan adanys notebook (komputer jinjing|
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emampuan ini, maks mulai bermunculan

| mun yang ditujukan untk telepon genggam.
Software — software ini mulonya dinjukan untuk  komputer desktop atau
notebook, tetapi dengan semukin canggihnya kemampuan telepon genggam
sehingga banyak software — software desktop dibuat ulang menjadi software —

software mini untuk melengkapi fasilitas telepon gengeim.



Mulai dari kamus Inggris — Indonesta hingga browser mind untuk browsing di
telepon gengeam. Untuk menambah kenyamanun browsing di telepon genggam,
para produsen elepon genggam pun memberikan teknologl 3G bagi telepon
genggam yang mereka produksi. Diawali dengan teknologi 2.5G hingga sekarang

wang ikan di lakukan hari ini. Fasilitas Radio untuk mendengarkan frekuensi radio

kesayangan kita. Fasilitas Media Playver, untuk mendengarkon musik — musik
fuvorit pembangun semangat. Fasilitis Camers untuk merekam  kejadian —

kejadian istimewa datam | hari itu,



Beberapa fasilitas di atas merupakan fasilitas yang memang sudah disediakan
oleh produsen telepon genggam. Sedangkan fasilites tambahon vang tidak
embeded dengan telepon genggam dapat di download di internet vang tentu saja
harus sesuai dengan kapasistas telepon genggam tersebut

Semua teknologi dan fasilitas ini tidd

populer digunakan adalah profil MIDP (Mobile Information Device Profile) untuk
membuat program handphone. Dalam profile ini terdapar beberapa kelas — kelas
yang dapst digunakan untuk membust berbagai program  sesuni kebutuban

Prograntmer.



Dengan lengkapnya fasilitas pembuat dan pelengkap telepon genggam, maka
wikiu seakan mudah terfewal. Padohal sebagal manusia ada kewajiban yang harus
dilakukan. Kewusjibon manusia atas Tuhannya vang menciptakannya yaitu
beribadah kepada — Nya. Namun, pada masa sekarang monusia dituntut untuk

serba cepat dalam menyelesaikan ma _ schingga terkadang waktu untuk

beribadah pun ak sadar terle muslim sangat penting untuk

selalu beribadih Kepads T ks kita atas segals hal
nadin harl terse .__j_'..= Jam ' sl erikis) vitktu sholat yang

a terdupar
kesempatan unituk melakukan sholat torsebut, Selain ity fug:
W sholat yang berubah — ubah sesuni dengan posisi ma
nva update judwal wakiu sholat. Bengan fasilit
ed di telepon genggam biasa masid kieng ok




1.2 Peramusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah dijeluskan sebelumnys, maka
petyusun merumuskan masalah sebagii berikut:

I. Bagaimana membuat suaty program vang dapat menjadi reminder wakiu

sholat tnpa harus mensetting wa ada program tersebur?

diperoleh di STMIK

2. Dapat mengetahui jadwal waktu sholat sesuai dengan lokasi keberadaan

pengguni



142 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian bagi penyusun dan pengguno adalah :

I. Untuk memenuli syarat kelulusan untuk mendapatkan gelar kesarjanaan
komputer pada Jurusan Teknik Informatika STMIK AMIKOM
Yogyakarts

2. Sebagai pengi ca

1.5

1 stk ..n i lﬂjﬂ-ﬂ. .-"-ik H

yang akan dibahas
s ndalah latar belakang,
dan tujuan penelitian,
metodologi penelitian vang akan digunakan dan sistematika penulisan
skripsi yang akan digunakan.



BAR Il LANDASAN TEORI
Bab ini akan mengursikan dan menjelaskan tentung landssan teori yvang

mendasari penulisan skripsi. Hal — hal yang akan dibabas adalah

pengeriian sholat, macam — macam wokiu sholat, pengeriian MIDP,
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