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1.1. Latar Belakang Masalah
Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi telah berkembang dengan cepat,

Kelebihan multimedia adalah menarik indera dan menarik minat. karena
merupakan gabungan antara pandangan, suara dan gerakan. Lembaga riset dan
penerbitan komputer, vaitu Computer Teknology Research (CTR). Menyatakan
bahwa orng mampu mengingat 20% dari yang dilihat dan 30% dari yang

didengar. Tetapi orang dapat mengingat 50% dari yang dilihat dan didengar dan



30% dari yang dilihat, didengar, dan dilakukan sekaligus {Suyanto, 2003). Maka
multimedia sangat efektif menjadi too! yang ampuh untuk pengajaran serta untuk
UD. Zain Koleksi merupakan industri kecil yang bergerak dibidang kerajinan
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minat pengunjung dan memiliki nilai lebih dalam penyajianya.

Sistem aplikasi multimedia yang akan dibuat merupakan sistem pendukung
dari  aplikasi yang sudah adn, sehingga tidak menggantikan keseluruhan dori
sistem lama  Aplikasi multimedia sebagai sistem pendukung memerlukan



perancangan yang tepat sehingga diharapkan dapat meningkatkan keunggulan
dalam bersaing.

Sehubungan dengan hal terscbut diatas maka dapal di fank suatu topik
pembahasan dalam penulisan skripsi ini dengan judul “ANALISIS DAN

FPENGEMBANGAN AFLIKASI BER S MULTIMEDIA SEBAGAI

UD. ZAIN KOLEKSI

mengenai profil dari UD., Zain Koleksi dan akan dikemas datam CD dan Kios

informasi bersifat interaktif, dimana aplikasi tersebut dapat di up-dote pada
leks, gambar produk- produk nya dan juga pada hack sound.



2. Aplikasi tersebut bersifat interaktif yang meliputi sejarah, visi, misi, lokasi
serta produk-produk yang ditawarkan dari perusahasn berupa kerajinan
Gerabah, yang nantinya akan digunakan sebagai sarana untuk lebih
memperkenalian dan menginfurmasikan UD; Zain Koleksi kepada pibak-

A-l SEKOLAH TINGGI

MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER (STMIK AMIKOM)
YOGYAKARTA.

b. Membuat aplikasi Multimedia pada UD. ZAIN KOLEKSL, dengan hasil
berupa CD dan Kios informasi yang bersifat Interaktif schingga dapat
memberikan informasi yang memiliki nilai komunikasi vang tinggi, artinya
informasi bukan hanya dapat dilihat sebagai hasil cetakan melainkan dapat



didengar, membentuk simulasi dan animasi vang dapat membangkitkan
selera, dan memiliki nilai seni dalam penyajiannya.

¢. Tujuan vang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah untuk merancang dan
mengembangkan penyampaian informasi (promosi) padn UD. ZAIN

KOLEKSL. yang berlandaskan pada tujuan penelitian dengan obyek vang diteliti
untuk mendapatkan data yang lengkap.



1.5.2. Metode Studl Pustaka
Merupakan pengumpulan bahan-bahan yang | N ——
ﬂﬂpﬂi I“‘c-"jﬂ-ll-l-]- membaca buku-buku dan dan . ,

artikel dari intermet.

Pada bab ini akan di

yang mendukung pembuatan aplikasi multimedia.
BAB I1I: Gambaran Umum dan Anallsis Sistem.

Bab ini menjelaskan gambaran umum perusahaan UD. ZAIN KOLEKSI,
visi misi dan media promosiinformasi yang digunakan serta menjelaskan
analisis sistem yang terdiri analisis PIECES (Performance. Information,



Economy, Control, E_'I?idmj Service), analisis kebutuhan svstem, analisis
biaya-manfaat dan analisis kelayakan sistem.

BABIV: l'uémhl_l:nn.

Bab ini membahas tentang perancangan, implementasi dan fungsi sistem,
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