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INTISARI

Dewasa ini, industri animasi kartun semakin berkembang. Hal ini dapat
dilihat dari banyaknya animasi kartun yang sering tampil di media televisi. Anak-
anak dan orang dewasa sekalipun dapat menyukai film kartun. Daya tarik sebuah
film animasi tergantung beberapa unsur yang menyertainya, termasuk unsur
warna di dalamnya. Semakin banyak perpaduan warna di dalam sebuah animasi,
maka semakin menarik jika dinikmati, apalagi didukung alur cerita dan efek di
dalamnya.

Melihat realita dalam industri pembuatan film animasi di Indonesia
sekarang ini presentase jumlah film kartun buatan lokal lebih sedikit, dan dominan
film kartun _berasal dari negara luar seperti Jepang. Padahal jika dikaji lebih
dalam, film kartun buatan lokal tidak kalah jika dibandingkan negara-negara lain.
Agar - film animasi tersebut menghasilkan produk yang baik dan menarik serta
memiliki nilai lebih, diperlukan sebuah ide kreatif dan tahapan-tahapan produksi
dalam standar pembuatan animasi kartun. Diantaranya adalah dengan perencanaan
dan menerapkan perpaduan warna ke dalam film kartun tersebut. Banyak software
yang dapat digunakan untuk melakukan proses pewarnaan sebuah gambar,
diantaranya adalah Adobe Flash CS3 dan Adobe Photoshop CS3. Berkaitan
dengan hal itu, terdapat pertanyaan guna menjawab tantangan tersebut, yaitu :
Bagaimana merancang, membuat animasi 2D dan menerapkan proses pewarnaan
yang baik mulai dari pra produksi, produksi dan pasca produksi pada Film
Animasi 2D Bill n Bull the Monster Kid’s ?

Dalam skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
bahasan tersebut dan hasilnya ditujukan untuk memberikan pengetahuan lebih
dalam tentang pewarnaan animasi mulai dari pra produksi, produksi dan pasca
produksi sehingga menghasilkan produk film animasi yang baik dan layak
dipublikasikan sesuai dengan apa yang direncanakan.

Kata kunci : Animasi kartun 2D, Film Animasi, Pewarnaan, Perencanaan dan
pembuatan animasi.
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ABSTRACT

Today, the cartoon animation industry is growing. This can be seen from
the number of animated cartoons that appear frequently in television media.
Children and even adults can love cartoons. The appeal of an animated film that
accompanies it depends on several elements, including elements of color in it. The
more colors in a blend of animation, the more attractive if enjoyed, let alone
supported the story line and effect therein.

Looking reality in animation film making industry in Indonesia is now a
percentage of locally-made cartoon films a little more, and dominant cartoon
comes from foreign countries like Japan. In fact, if examined more deeply, locally
made animated movies is not inferior when compared to other countries. In order
for an animated film produced good products and interesting and have more
value, needed a creative idea and the stages of production in the standards
making animated cartoons. Among them are with planning and applying color to
blend in the cartoon movie. A lot of software that can be used to make the process
of coloring a picture, such as Adobe Flash*CS3 and Adobe Photoshop CS3.
Related to this, there are questions to answer the challenges, namely: How to
design, create animated 2D and apply the coloring process a good start of pre
production, production and post production on 2D Animation Film Bill n Bull
Kid's the Monster?

In this paper, the researchers tried to analyze these subjects and the
results are intended to provide deeper knowledge about the coloration of
animation ranging from pre-production, production and post production of film
products so that good and decent animation published in accordance with what
was planned.

Keywords: 2D cartoon animation, Animation Film, Tint, Planning and animation.
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