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5.1 Kesimpulan
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menggunakon soffware dobe Flash dikarenakan
software ini merupakan software yang wser friendly, dengan demikian pewsmaan
dapat dilakukan dengan mudah dan sederhana,

Dalam pembuatan film animasi 2D Bill n Bull the Monster Kid's, teknik
pewarnaan dengan Adobe Photoshop CS3 menggunakan teo! Brush dan juga
Faver sivle. Sedangkan teknik pewarnzan dengan Adobe Flash C33 menggunakan
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