BAB1

PENDAHULUAN

apapun seperti yang di temui pada kehidupan sehari-harinya.

Industri Fitm Kartun di Indonesia sendiri saat ini masih jauh dari yang di
harapkan. Sebagian film kartun di stasiun televisi Indonesia masih mengimport
dari Negara lain, khususnyn Jepang dan Amerika Serikat Hal ini berkaitan
dengan kurangnya Sumber Daya Manusia.
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Dahulu pembuatan animasi menggunakan lukisan manual, kemudian
difoto frame demi frame. baru diproses di mesin editing. Oleh karena itu, hanya
perusahaan besarlah yang mampu membuat flm animasi, karena biayanya amat
besar don memakan waktu yang lama. Seiring berkembangnya zaman, tidak hanya
perusahaan besar saja yang dapat membii
seorang individu o

animasi film kartun. Bahkan

membuat snimasi film kartun

n sebunh animast ﬁi!ll kartun. ndalnly hal vang penting

pjukksn s tcbuah film Kartun ity sen

aik, dopat lebih memberikan suasana maupun efek dalaim

pewamazan baik dalam editing gambarifoto mauptm editing vi

dapat menciptakan suatu ! :
pembuatan animasi film kartun. Berdasarkan alasan yang telah dipaparkan diatas,
maka dalum pembuatan skripsi ini penulis mengambil judul “Pembuatan Film
Animasl 2D BILL n BULL THE MONSTER KID'S Dengan Teknlk

Pewarnaan Menggunakan Adobe Photoshop CS3 dan Adobe Flash C53

Professional™.



1.2 Rumuasan Masalah

Memperhatikan latar belakang masalah di atas, dapat di simpulkan bahwa
masalah utama Industri Kartun di Indonesia adalah karena kurangnya kemampuan
dalom penggunasn berbagai macam software animasi yang ada. Di tambah lagi
kurangnya minat dan ketertarikan pard semi perancangan dan pembuatan Film

sermaksud memotivesi pembaca bahwa
tan sebuah ; ‘it yung di bayangkan
S —— -
roduksi kartun animasi, baik berupa Film, Video Clip, maupun iklan pendek

film kartun tidak e

hagaimana  cara
memproduksimembuat Film Kartun Animaxi 20 dengan  penerapan  teknik
pevwarnaan mengeunakon Adobe Photoxhop C83 dan Adobe Flask C53 vang baik

dan beriar?



1.3 Batasan Masalah

Ruang lingkup pemanfaatan teknologi multimedia saat ini sangat luas
sesuai fungsi penerapannya pada masing-masing bidang yang berbeds. Dalam
Pembuatan Film Animasi 2D BILL n BULL THE MONSTER KID'S Dengan

Teknik Pewamaan Menggunakan Adebe Photeshop CS3 dan Adobe Flash CS3
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Adobe Photoshop CS3
c. Adobe After Effect C8:
d. Adobe Premiere Pro C83
e Audacity



1.4 Tujuan Penelltian

Adupun tujuan pembuatan Skripsi ini adalah:

a. Sebagai syarat untuk menyeleszikan pendi program Strata | (51} pada
dan Komputer “AMIKOM”

4. Sebagai sarans hiburan, pembaca dapal mengsmati proses pembuatan
sebagal wacana uniuk menambah wawasan baru.

b. Mengetahui proses pewarnaan untuk membuat sebuszh film animasi 2D
dengan software Adobe Photoshop CS3 dan Adobe Flash €53,



& Memotivasi pembaca guna meningkatkan produktifitas dan semangat
animator lokal.

d. Dapat dijadikan bahan referensi, khususnya bam mahasiswa AMIKOM vang
ingin mengetahui bagaimana proses film animasi 2D dibuat, sehingga dapat

memberikan wawasan yang luas dalamibidang animasi film kartun.

n dan terarah

can buku-buku sebagai

bahan referensi d: ! prmasi yang dibutuhkan.

3. Metode Studi Literatur
Yaitu metode pengumpulan data dengan menggunakan literature yang
dapat dipakai seperti dengan memanfaatkan fasilitas internet, yaitu dengan
mengunjung situs-situs web yvang berhubungan dengan dumia animasi
kartun.



1.0 Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan skripsi ini, penulis susun dengan format sehagai berikut :
BAB 1 Pendahuluan

Pada bab ini merupakan bagian pengantar dari pokok
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