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INTISARI 

 

Perawatan tanaman dapat sangatlah penting seperti proses memberi pupuk 

dan juga menyiram tanaman dengan rutin agar dapat membuat tanaman tersebut 

dapat tumbuh secara maksimal. Penyiraman tanaman masih sering dijumpai 

dengan cara manual sehingga akan memakan waktu dan menguras tenaga karena 

tentunya setiap orang juga memiliki kesibukan masing masing. Maka dari itu 

untuk membantu meringankan pekerjaan manusia khususnya para penghobi 

tanaman atau para petani diperlukan sebuah alat trobosan yang berfungsi untuk 

mendeteksi kelembaban tanah untuk menjaga kesehatan tanaman serta melakukan 

penyiraman otomatis sesuai dengan kebutuhan tanaman tersebut. 

 Dalam system ini penggunaan IoT dapat membantu meringankan 

pekerjaan pemilik tanaman agar bisa mendapatkan hasil yang maksimal dan 

meminimalisir pengeluaran tenaga serta waktu, pemilik tanaman juga dapat 

memonitoring tingkat kelembaban tanah untuk dijadikan pengukuran peyiraman, 

monitoring prototipe ini dapat dilakukan dimanapun kan kapanpun selama 

smartphone terhubung ke internet.  

Langkah kerja prototipe ini menggunakan beberapa alat diantaranya input 

sensor soil moisture digunakan sebagai pengukur kelembaban tanah dan serta 

menggunakan Esp8266. Prototipe ini akan menampilkan hasil detal dari penelitian 

yang telah dilakukan tanah kering, lembab dan basah saat kondisi tanah terbaca 

kering maka secara otomatis penyiraman akan dilakukan dan pengontrolan dapat 

dipantau melalui smartphone. 

 

Kata kunci: Pemyiram tanaman otomatis, ESP8266, Arduino. 
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ABSTRACT 

 

Plant care can be very important, such as the process of giving fertilizer 

and also watering the plants regularly so that they can grow optimally. Watering 

plants is still often encountered manually so it will take time and draining energy 

because of course everyone also has their own busyness. Therefore, to help ease 

human work, especially plant hobbyists or farmers, a breakthrough tool is needed 

which functions to detect soil moisture to maintain plant health and perform 

automatic watering according to the needs of these plants. 

In this system the use of IoT can help ease the work of plant owners so that 

they can get maximum results and minimize energy and time expenditures, plant 

owners can also monitor soil moisture levels to be used as watering 

measurements, monitoring this prototype can be done anywhere anytime as long 

as the smartphone is connected to the internet . 

The working step of this prototype uses several tools including the soil moisture 

sensor input which is used as a soil moisture meter and also uses the Esp8266. 

This prototype will display the detailed results of the research that has been 

carried out on dry, moist and wet soil when the soil conditions are read dry, the 

watering will automatically be carried out and the control can be monitored via a 

smartphone.  

 

 

Keyword: Smart Plant, ESP8266, Arduino 

 

 

 

 

 


