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M O T T O

“ Jangan menunda sesuatu apabila sekarang bisa kamu kerjakan,

menunda hanya akan menjadi beban masalah “

“ Jangan pernah katakan tidak, karena kata tidak akan berpengaruh bagi

yang menyikapi, Optimis dan mesti harus lebih percaya diri”

“ Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, maka
apabila kamu telah selesai dari suatu urusan, kerjakan dengan

sungguh – sungguh (urusan yang lain, dan hanya kepada Tuhan

mullah hendaknya kamu berharap ”

(Qs Alam Nasrah 6-8)

“ Apapun yang kamu kerjakan, kerjakanlah semata - mata
hanya karena-Nya dengan penuh keiklasan. Insya Allah hasil

kerja kerasmu ta’kan sia – sia. ”

“ Bukan hasil akhir, tapi proses menuju hasil akhir itu yang

terpenting “

“ Percayalah Perubahan mu akan membuahkan hasil yang tidak ternilai
harganya, karena dengan begitu dorongan untuk maju buat kamu akan

semakin bertambah”

“ Do’a memberikan kekuata pada orang yang lemah, membuat
orang tidak percaya menjadi percaya dan memberikan keberanian pada

orang yang ketakutan ”

“ Tiada Kata Seindah Do’a “Tiada Kata Seindah Do’a
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INTISARI

Dalam perkembangan informasi saat ini sangat dibutuhkan bagi khalayak
ramai, perkembangan suatu informasi maupun maupun petunjuk yang interaktif
dimana seseorang ingin tahu informasi tempat lokasi yang ingin dijelajah oleh
pengguna informasi, salah satunya ialah media informasi pariwisata.

Kabupaten Lampung Barat salah satunya yang memiliki banyak potensi
wisata yang tak kalah menariknya dengan wilayah lain, tetapi pada saat ini kurang
promosi sehingga pariwisata yang ada kurang dikenal. Maka diperlukan media
promosi yang dapat mengenalkan dan memberikan gambaran secara langsung.
multimedia interaktif dapat memberikan gambaran tentang keindahan obyek-
obyek wisata dan memberikan informasi kepada wisatawan. khususnya di wilayah
Kabupaten Lampung Barat.

Tujuan dari pembuatan multimedia interaktif ini adalah menghasilkan
media informasi yang dapat mengenalkan dan memberikan informasi tentang
keindahan pariwisata yang ada di lampung barat agar dapat dikenal oleh
masyarakat luas, dan kedepannya dapat bermanfaat dalam media informasi dan
promosi khususnya untuk Kabupaten Lampung Barat.

Kata kunci : multimedia interaktif, informasi dan promosi
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ABSTRACT

In the development of the current information is needed for the general
public, as well as the development of an information and an interactive guide
where someone wants to know information on the location where you want
explored by users of information, one of which is the medium of tourism
information.

West Lampung regency one that has a lot of tourism potential that is not
less exciting as the other regions, but at this time so that less promotion of
existing tourismless well known. Media campaign is needed to introduce and give
an ideadirectly. interactive multimedia can provide a snapshot of the beauty of the
objects tours and provide information to tourists. particularly in areas of West
Lampung regency.

The purpose of this interactive multimedia production is to produce media
informationto introduce and provide information about tourism beauty in the west
for lampung can be recognized by society at large, and the future can be helpful
in promotion and information media in particular to the West Lampung regency.

Key words: interactive multimedia, information and promotion
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