BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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perantara, baik dalam penyampaian i
internet, surat kabar, maupun profile atau CT) interaktif yang dapat dilibat dengan
tampilannya yang lebih menarik, atraktif, dan inovati .

Hal ini menjadi salah satu kebutuhan yang tidak dapat dihindarkan oleh

instansi di suatu pemerintahan, disamping melalui media jasa periklanan media



penyaluran informasi yang lain juga dibutuhkan, karena di dalam media tersebut
masih kurang dan terkadang terlihat tidak menarik.

Dengan adanya dunia Hitech yang telah mengalami kemajuan yang sangat
pesat sangat membantu dalam media penyampaian informasi yang lebih variatif
dan menarik.

Kabupaten Lampung B

Provinsi

ksbupaten yang ada di
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iring dikenal obeh
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dimiliki Kabupaten Lampung Barat, khususnya pariwisata yang ada di wilayah
terscbut. Sehingga fal ini dapat menaikan jumlsh wisstawan yang akan
berkunjung dan dapat m

1.2 Rumusan Masalah
Perkembangan dunia Teknologi Informasi dan Komunikasi dewasa ini

menyebabkan diperlukannya sebuah media penyampaian nformasi yvang lebih



baik dan lebih lengkap. Hal ini di maksudkan agar proses penyampaian informasi
dapat berjalan maksimal maka rumusan mosalh yang ingin dipecahkan ilah:

Bagaimana membuat suatu aplikasi multimedia sebagai  sarana
penyampaian informasi serta pengenalan Kabupaten Lampung Barat khususnya di
scktor Pariwisata yang ada di Wilayah tersebu

1.4 Tujuan Penelitian

I. Sebagai salsh satu syarat kelulusan jenjang Strata | di Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM™ Yogyakarta,



2. Dapat menghasilkan suatu aplikasi yang baru berbasiskan multimedia
untuk mendukung media promosi dan informasi khususnya dalam media
pengenalan Pariwisata yang ada di Kabupaten Lampung Barat,

3. Sosilisasi teknologi khususnya teknologi informasi berbasiskan

d. Mengukur sejach mana pemahaman dan kemampuan dalam
didapatkan selama dibangku kuliah.



2. Manfuat Bagi Instansi
a. Dapat menjadi bahan dalam media penyampaian informasi yang
cepal, tepat, inovatif, dan attraktif.
b. Memberikan sumbangan bagi instansi khususnya di bidang sistem

informasi Pariwisata yangrada di Kabupaten Lampung Barat

dengar sistem yang telah

k | memperoleh data-dsta yang dibutubkar
| teruktif ini sebagai sumber untuk penulisan laporan
Yuitu metode pengumpulan data dengan car 1

Yaitu metode dengan mempelajos suk referensi atau pedoman
yang ada, baik dari perpustakaan maupun dari pihak terkait yang nantinya
dapat mendukung kelengkapan informasi yang dibutuhkan.
3. Metode Kearsipan

Yaitu metode pengumpulan data dengan cara mempelajari data-data dan

arsip yang sudah ada, yang berhubungan dengan masalah yang diteliti



1.7 Sistematika Penulisan

Secara garis besar, skripsi ini akan dibagi dalam 5 bab. Masing-masing hab

perancangan aplikasi. dan juga perangkat keras (hardware). dan
perangkat lunak (software) yang akan digunakan dakum
penyelesainan multimedia interaktif tersebut.



Bab IV Implementasl dan Pembahasan

Pada bab ini merupakan paparan implementasi dan analisis hasil
uji coba program. Bab IV ini akan memaparkan hasil-hasit dari
tahapan penelitian, dari tabap analisis. desain, implementasi
desain, hasil testing danimp




1.8 Rencana Keglatan

Secara gars besar pelaksanaan penelitian Skripsi ini memeriukan wakiu
beberapa bulin. Adapun untuk keterangan lebih njut, rencana kegiatan yang
akan dijelaskan seperti pada tabel berikut ini:
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