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INTISARI

Perkembangan video Kklip pada saat ini sungguh sangat kreatif, para
pembuat video clip berlomba-lomba untuk membuat sebuah hasil karya video klip
yang fresh dan baik agar diterima dan disukai oleh masyarakat, pembuatan video
klip adalah sarana bagi produser musik untuk memasarkan produknya lewat
televisi.

Sebagai sebuah Band yang ingin berkaya secara profesional maka Nibiru
Band ingin mempinyai video klip yang pertama sebagai pendukung penyampaian
informasi dan sebagai alat promosi-untuk meningkatkan citra Nibiru Band. Skripsi
ini membahas tentang bagaimana melakukan analisis dan perancangan serta
membangun sebuah sistem multimedia video klip pada lagu Terluka oleh Nibiru
Band sebagali salah satu cara untuk meningkatkan promo penjualan album.

Sehingga pada akhirnya dihasilkan sebuah media promossi berupa video
klip yang nantinya diharapkan mampu untuk mengangkat popularitas dan
penjualan album.

Kata-kunci : Sistem multimedia, Analisis, Media Promosi
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ABSTRACT

The growth of Video clip at this moment is really creative, many makers of
video clip try hard to make a masterpiece of video clip that fresh and good so
could be accepted and liked by people. Making of video clip is the way how to
music producers to sell their products on television.

As a Band which wish to be a professional, Nibiru Band want to have their
first video clip as a support of spreading the information and promotion thing to
increase image of Nibiru Band. This Study Project is about how to analyses,
scheme and also make a multimedia system of video clip of song called “Terluka”
by Nibiru Band as the way to increase promotion of album sale.

So-in the end, it would be made a promotion media as clip video which

later expected can increase the popularity of the band and album sale.

Keywords : System Multimedia, Analyst, Promotion Media
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Acting

Back light

Dartar Istilah Asing

: melakukan adegan di depan kamera.

: merupakan pencahayaan belakang pada objek.

Background light : merupakan pencahayaan latar belakang belakang pada objek.

Capture
Casting
Coloring
Composition

Curves

: proses memindahkan video pada kamera ke computer.
: proses pencarian artis.

. perwanaan.

- komposisi

: kurva.

Dummy Model : pengganti artis.

Duplicate.
Editing
Fast Blur
Fill light

Frame

Key Frame

Layer

Lighting

Main light

Masking

: merupakan penggandaan suatu objek.
: proses pemberian animasi pada objek.
: pudar dengan cepat.

: merupakan pencahayaan tambahan pada objek.

. video merupakan kumpulan gambar yang disatukan ke dalam
frame yang dijalankan secara cepat.

: berfungsi untuk mengunci pada setiap frame jika ada perubahan
setting.
: merupakan kumpulan atau lapisan yang berfungsi sebagai
penempatan suatu objek, pada kasus ini diartikan Klip.
: Tata Cahaya.
: merupakan pencahayaan utama pada objek.

: objek yang menutupi suatu objek.
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Opacity : merupakan transparasi suatu objek.

PAL : Phase Alternating Line merupakan aturan pada tv Indonesia 720
X 576 pixel.

Position : merupakan letak suatu objek.

Project . proyek.

Shape Layer : merupakan bentuk lapisan.
Shoting : proses pengambilan video.
Sound Recording : proses perekaman suara

Storyboard : rancangan alur cinta dalam bentuk gambar.

Rotation : merupakan bentuk perubahan rotasi.
Scale : skala
Timeline : merupakan barisan frame animasi yang berfungsi untuk

mengatur waktu pergerakan atau perubahan klip.
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