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PENDAHULUAN

‘Oleh karena itu dalam mempromosikan lagu

Mengingat hal diotas, maka Nibiru Band akan sanga! membutubkan

sebuah media yang mampu menyalurkan informasi dan promeosi lewat lagu yang
mereka bawakan agar lagy mereka dikenal dan dintkmati oleh masyarakat luas

melelul media televisi.



Dengan adanya multimedia manusia dapat berinteraksi dengan komputer
melalui media grafis, teks, audio, video dan animasi vang sangat membantu
pengguna dalam mengoperasikannya, selain ity multimedia juga mampu
memberikan kesan yang tergolong lebih hidup dengan menambahkan Effects
datam video klip tersebut.

4. Menggunakan seftwares
software Adobe Afier Effects CS 4 dan media plaver clasyic.

5. Batasan masalah meliputi pembuatan video klip menggunakan teknik
masking pada Adobe After Effects Cr 4,

f _Frm#afmpm Cs o,

XXl



1.4. Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini. adalsh sebagai
berikut ;
s Memenuhi syarat menyelesaikan pendidikan program Strata Satu

video Klip.



*  Metode Studi lapangan
Penelitian studi lapangan dilaksanakan dengan cara:
a. Mengadakan observasi (pengamatan langsung) terhadap operasional
pembuatan vidml]ipNibimHmd

1o, Sistematika P
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: PENDAHULDUAN
Dalam bab ini menguraikan tentang latag b
cstd dﬂn H@'m m EK!'I] i

Junak dalam pembuatan video klip.
Bab Il : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Dalam bab ini berisi tentang latar belakang Nibiru, visi misi Band
Nibiru, ananlisis sistem., analisis kebutuhan sistem, analisis biaya

manfnat, kegiatan pra produksi.



BabIV : PEMBAHASAN
Dalam bab ini berisi tentang proses kegiatan tshap produksi, dan
saffware Adobe Premiere Pro Cx 4 dan soffware Adobe After Effec
Cs 4.




1.7.  Jadwal Pelaksanaan Keglatan
Agar penyusunan sknipsi yang dibust selesal dengan terencana, tepat pada
waktunya dan sesuai dengan yang diharspkan maka diperlukan jadwal

perencanaan kegiatan, Berikut merupakan table jadwal pelaksanasn kegiatan.

Tabel 1.1 Jadwal Pelaksansan Kegintan

No Apustusio Septembertt | Oktober1n
Nama Keglatan

1|2 |3 (@023 |41 |2 |3 (4

I. | Pembuutan Naskah

2 || Pembustun Storyvhoard

3 | Casting

4 | Memilihan Lokasi

5 || Pengambilan

pambar Syuting
6 | Editing
T | Rendering

& | Pembuatan Laporan
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