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MOTTO 

 

    

    “Sebaik baik manusia adalah manusia yang bermanfaat”“Sebaik baik manusia adalah manusia yang bermanfaat”“Sebaik baik manusia adalah manusia yang bermanfaat”“Sebaik baik manusia adalah manusia yang bermanfaat”    

(Nabi Muhammad SAW) 

 

“Tugas mu adalah mengerjakan apa yang bisa kamu kerjakan dan biarkan 

Tuhan mengerjakan apa yang tidak bisa kamu kerjakan” 

(Mario Teguh) 

 

“Setiap kesusahan pasti akan diapit oleh beberapa kemudahan dan setiap kesedihan 

pasti akan diapit oleh beberapa kebahagiaan begitu juga sebaliknya. Tergantung 

bagaimana kita menyikapinya” 
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INTISARI 

Internet merupakan salah satu perkembangan teknologi yang perkembangannya 

cukup pesat. Dikalangan sektor pendidikan internet diajarkan di sekolah-sekolah baik 

mulai dari tingkat Sekolah Dasar hingga Sekolah Menengah Atas. Berbagai materi 

diajarkan pada setiap tingkatan sekolah tidak jarang sekolah-sekolah yang sudah 

mempunyai fasilitas internet dapat mengembangkan kurikulum mata pelajaran 

Tekhnologi Informasi dan komunikasi secara cepat.  

Sebuah masalah muncul pada sekolah-sekolah yang belum mempunyai fasilitas 

internet meskipun di sekolah itu terdapat laboratorium komputer. Materi 

matapelajaran yang berhubungan dengan internet terpaksa tidak bisa diajarkan karena 

tidak adanya fasilitas yang mendukung. Sehingga bila masalah ini tidak segera 

dicarikan solusi nya maka akan terjadi banyak sekali sekolah-sekolah yang tidak bisa 

mengikuti materi matapelajaran TIK yang mana berhubungan dengan fasilitas yang 

ada di internet seperti email, chatting dan jejaring sosial. 

Pada skripsi ini penulis mencoba untuk menyelesaikan masalah yang ada yaitu 

dengan membuat sebuah sistem operasi simulator dimana sistem operasi ini 

berbasiskan sistem operasi kode terbuka sehingga sistem operasi ini dapat 

disebarluaskan tanpa membeli lisensi dari pembuat nya. Labsimnetserver diciptakan 

untuk menjembatani fasilitas yang ada diinternet dengan menjadikan sebuah server 

intranet yang dapat melayani pelayanan seperti yang ada pada fasilitas yang tersedia 

di internet seperti email, chatting dan Jejaring sosial. 

 

Kata kunci : sistem operasi, server, internet, simulator. 
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ABSTRACT 

Internet is one technological development which its development is quite rapid. 

Among the education sector, the Internet is taught in schools either start from 

elementary school until high school. Various materials are taught at each school 

level is not unusual for schools that already have internet facilities can develop a 

curriculum subjects of Information Technology and communications quickly.  

A problem emerged at schools that do not have internet facilities at the school 

although there are computer labs. Subject material relating to the Internet cannot be 

forced to teach in the absence of supporting facilities. So that if problems are not 

immediately find its solution there will be a lot of schools who cannot follow subject 

ICT materials which relate to existing facilities on the Internet such as email, chat 

and social networking. 

In this paper the author tries to solve the existing problems by creating an operating 

system simulator in which the operating system is based on open source operating 

system so that this operating system can be disseminated without buying a license 

from its creator. Labsimnetserver created to bridge the existing facilities in the 

internet by making an intranet server that can serve as an existing service on the 

facilities available on the internet such as email, chat and social networks. 

 

 

Keyword : operating system, server, internet, simulator. 
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