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INTISARI 

 
Dengan berkembangnya alat komunikasi telepon selular yang didukung 

oleh  J2ME (Java 2 Micro Edition) berupa MMAPI (Mobile Media API), kini 
telepon selular tidak hanya dapat berfungsi sebagai media komunikasi saja akan 
tetapi juga dapat digunakan sebagai  media pembelajaran secara mobile kapan saja 
dan dimana saja. J2ME digunakan untuk menjalankan dan mengembangkan 
aplikasi - aplikasi Java pada perangkat semacam telepon genggam / handphone.  
Dengan  adanya J2ME, memungkinkan bagi para pengembang untuk bisa 
membuat aplikasi mobile yang multi platform. Sehingga dapat diimplementasikan  
pada berbagai merk handphone, yang mendukung aplikasi Java. 

Tugas Akhir ini membahas perancangan dan pembuatan aplikasi MIDlet 
atau MIDP (Mobile Information Device Profile) berupa Try Out UAN (Ujian 
Akhir Nasional) untuk siswa Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 4 Yogyakarta. 
Aplikasi ini dirancang untuk memudahkan siswa mengasah kemampuannya dalam 
pembelajaran akademik sebelum menghadapi UAN. Dengan adanya aplikasi M-
Try Out (Mobile Try Out) akan didapatkan suatu sarana untuk melatih peserta 
didik menghadapi UAN, disini siswa dapat mengakses soal – soal yang diambil 
dari kumpulan soal UAN tahun – tahun sebelumnya.  

Aplikasi mobile ini dirancang dengan memberikan soal – soal mata 
pelajaran Bahasa Indonesia, Bahasa Inggris, Matematika, dan Materi Kejuruan 
Komprehensif. Dari sini dapat disimpulkan bahwa Try Out UAN dapat 
diimplementasikan pada perangkat mobile / handphone. 

 
Kata Kunci : J2ME, MIDP, M-TryOut, Ujian Akhir Nasional, Sekolah Menengah 
Kejuruan Negeri 4 Yogyakarta, Komprehensif Kejuruan 
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ABSTRACT 
 
 

The development of cellular phone communication tool that is supported 
by the J2ME (Java 2 Micro Edition) in the form MMAPI (Mobile Media API), the 
mobile phone is now not only can serve as a medium of communication but also 
can be used as a mobile learning media anytime and anywhere. J2ME is used for 
running and developing applications - a kind of Java applications on mobile 
devices / mobile phone. With the J2ME platform, allowing for developers to be 
able to create a multi-platform mobile applications. So that can be implemented 
on a variety of brand mobile phone, which supports Java applications. 

This final project discusses the design and manufacture of application or 
MIDlet MIDP (Mobile Information Device Profile) in the form of National Final 
Exam Try Out for Yogyakarta State Vocational High School 4’s students. This 
application is designed to facilitate students to hone their ability in academic 
learning before facing the exam. With the application of M-Try Out (Mobile Try 
Out) will get a facility to train students face the exam, here students can access 
kinds of questions a matter which was taken from a collection of National Final 
Exam year earlier.  

Mobile applications are designed to provide question and the optional 
answer (on a check point style) consist of kind of subjects there are Indonesian 
Language, English, Mathematics, and Materials Comprehensive Vocational. 
From this it can be concluded that the National Final Exam Try Out can be 
implemented on mobile devices / mobile phone. 
 
Keywords: J2ME, MIDP, M-tryout, National Final Exam, Yogyakarta State 
Vocational High School 4, Vocational Comprehensive  
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