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1.1 Latar Belakang Masalah

Squid adalah salah satu apl open source yang paling
banyak digunakafl sl i ik menghemat peggunaan bandidds dan
meningkatkan keimanan jaringan. Car .I ' ) Serer yaitu menyimpan

oleh prexy

VU
sermintaan yang sama akan dilayani secarn lokal oleh pruy serv
B o b . Pengns i

Teknologi web yang semakin hari semakin berkembany. dengan konten-
seendeaind T o  Sedangkan di sisi lain harga
bandwidrh masih turun dengan perlabun, tiddk seimbang dengan perkembangan
teknologi web tersebut.

Salah satu websiie (situs web) penyedia layanan video siremming adalsh
Youtube. Youtube adalah sehuah situs web video sharing (berbagi video) yang
populer. Para pengguna dapat memuat, menonton, dan berbagi klip video secara
gratis, Umumnya video-video di Youtube adalah video klip, film, TV, serta video



buatan parapenggunanya sendiri. Format video yang digunakan di Youtube adalah
3gp. flv dan mp4 vang dapat diputar di web Browser yang memiliki plugin Flash

Player.

Secara defiedt Squid dicegah untuk tidak menyimpan konten dari website

meluasnya pokok masalah yang akan dibahas maka batasan ruang lingkup
permasalahannya adalah sebagai berikut.

I. Analisis terhadap situs web Youtube wang tidok mudah untuk

didistribusikan menggunakan cache atau provy server,



2. Implementasi Squid sebagai proxy server yang dapat menyimpan konten
video dari situs Youtube dan mendistribusikannya kembali melalui jika
terjadi permintaan pada konten yang sama.

3. Penelitian ini terbatas pada optimasi Squid untuk akses ke situs Youtube

karens berbagni macam kustomisasi bisa diterapkan untuk pracy server
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2. Sistem ini dapat digunakan di berbagai jaringan sampai dengan tingkat
penyedia jasa layanan intemnet ¢lnrernet Service Provider) karena dapat

mengoptimalkan penggunaan bandwideh khususnys untuk akses ke situs
Youtube.



1.5 Metode Penelitian

Metode pengumpulan data yang dipakai dalam penulisan skripsi ini adalah

Bab ini berisi tinjauan pustaka dan menguraikan teori-teori yang
mendasari pembahasan secara detail vang berupa definisi-definisi atau model
vang langsung berkaitan dengan ilmu atau masalah vang diteliti Teori dalam



pembahasan ini berkaitan dengan jaringan komputer, internel, proxy server dan
tekmlugiwﬂmmﬂ-rmg.
BAB HI Analisis dan Perancangan Sistem

Bab ini berisi analisis dari situs web Youtube sebagni obyek utama dalam

penelitian ini dan rancangan serta konf i sistem operasi Ubuntu dan Squid
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