BAB 1
PENDAHULUAN

LI Latar Belakang Masalah

Belajar adalah merupakan kegiatan yang tidak akan pernah berhenti dari

vang lain. Hal tersebut tergantung dari kemampuan setiap manusia untuk
dapat merekam informasi ke dalom media pengingat stou penyimpan data
dalam hal ini otak. Otak akan mudah menvimpan dan mengingat data dan

menjadikannya informasi jika dirawat dan dilatih terus menerus untuk mampu



menyerap informasi. Masa kanak-kanak adalah masa yang baik untuk melatih

otak untuk dapat mengoloh data menjadi informasi. Pendidikan dimasa kanak-
kanak menentukan perkembangan skan masa depan anak. sehingoa
berkembanglah pendidikan khosus. Film Anok-anak seperti Dora The

Explorer, The Wild Thomberry, dan

multimedia merupakan penggabungan dari teks, audio, gambar, animasi, dan
video dalam satu program aplikasi. Aplikasi multimedia ini dapat dengan
cepal menarik perhatian dan rasa ingin tahu seseorang, kemudian dapat

dimanfaatkan sesuai kebutuhan masing-masing.



Semakin berkembangnya teknologi maka semakin besar pula tuntutan
masyarakat akan kemudshan. Salah satunya adalah tuntutan akan kemudahan

dalam belajar agar lebih pruktis, nyaman, dan lebih mudah untuk
diingat.Untuk mengatasi hal tersebut maka diperlukannya suatu sistem

anak usia 9-10 tahun
¢ terdapat diluar angkasa
sehingga dapat meningkatkan minat belajar anak tersebut 7

dapat memahami



1.3 Batasan Masalah

Dalam Penyusunan Laporan tugas akhir ini, agar pembahasan tidak
terlalu luas dan untuk memudahkan dalam penyelesaian nantinya maka akan
dibatasi padn beberapa item berikut i

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian vang ingin dicapai adalah Untuk merancang dan
membangun Game pembelajaman ini sebagai sarana pembelajaran anak-anak
usia 9-10 tahun tentang Luar Anghasa.



1.4.1 Internal
Maksud dan tujuan yang hendak dicapai dari penclitian yang dilakukan

bagi peneliti itu sendiri adalah ;

a. Menerapkan ilmu teori dan praktek yang didapat selama mengikuti

b. Dapat memben:pengetahuan- bagi anak-anak tentang hal-hal apa saja
yang terdapat diluar angkasa serta da,-bmda luar angkasa.

L5 Metode Pengumpulan Data

Dalam Pembuatan tugas akhir ini penyusun menerapkan pengambilan
data sebagai berikut :



1. Interview
Interview merupakan teknik pengumpulan data dengan cara mengadakan
wawancara langsung dengan responden.

1. Ohbservasl
sakan diteliti serta pencatatan

maka penulis

m bab-bab yang berurutan

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini merupakan pengantar terhadop masaloh-masalah vang akan
dibahas seperti latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan



masalah, maksud dan tujusn penelitian, metode pengumpulan data,
sistematika penulisan serta rencana kegiatan.

BAB 11 LANDASAN TEORI

Pada Bsb ini Menerangkan tentang konsep dasar Multimedia, langkah-




1.7 Laporan Keglatan

Berikut adalah Laporan kegiatan yong telah terlaksana

Fetormard 2000 | Mare: 2000 April 2000
Tahap Pelaksanaan

Mingzu ke Mingzu ke Minggu ke

\. Persiapan 1213 ]4(1]2]3 (4

I. Pengamntsn

1. Wawunearn

3. Kearsipan

4. Smdy Literatur

B. Felaksanaan

. Merancang Kansep

1. Pembustun Animasi

3. Penerapan

C. Penvebosalan

1. Analisis Data

L  PenyusunanlLaporan

Tabel 1.1 Laporan Kegintan
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