BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangan salah satu bidang teknologi informasi  yaitu
(Artificial Intelligence) yang

2 hidiipan manusia, salah satunya

menggunakan pengetahuan manusis yong dimasukkan ke

: h-masalahi, yang biasanya
butuhkan keahlian seorang pakar{1].

.

an' buly ronfok. Sebagian besar

secara manual, narmun

Oleh karena itu diperiukan sitem yang membantu peran dokter
hewan dalam menangani kasus penyakit khususnyn penyakit kulit kucing,
dimana sistem tersebut dapat melakukan diagnosis penyakit kulit kucing
secara cepal dan tepat berdasarkan gejala penyakit kucing pada pasien
berdasarkan rekap medis sebelumnya, dengan adanya data rekap medis



proses klasifikasi akan memperkuat hasil diagnosis penyakit kulit kucing
seperli menangani penyakit dengan kemiripan pola gejala.

Dalam penelitian ini sistem pakar diagnose penyakit kulit pada
kucing menggunakan metode Certainty Factor, Metode Cerraingy Factor

3. Sistem pakar dibuat hanya untuk mendiagnosa penyakit kulit
pada kucing secara umum,

4, Sistem menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan MySQL



5, User hanya bisa menjawab pertanyaan mengenai gejala penyakit
dengan pilihan jowsban “Pasti Ya". “Hampir Pasti Ya",
“Kemungkinan Besar”, “Mungkin”, “Hampir Mungkin”, “Tidak
Tahu ateu Tdak Yakin".

6. Pakar hanya sehagai sumiber data pengetahuan yang terdini dari

Dapat memperdalam dan menambah wawasan pengetahuan Certainty
Factor dan pembuatan website.

2. Manfaat secara umum



Untuk membantu pasien dalam mendiagnosis penyakit kulit pada kucing
dan memberikan pengetahuan tentang penyakit kulit yang diderita
kucing sertia cara penanganannya.

Lo Metode Penelitian

1.6.1.3 Metode Wawancara
Metode pengumpulan data dengan cara melakukan tanya jawab secara
langsung kepada pihak- pihak yang terkail dan berpengalaman sesuai
bidang ilmunya masing-masing,

L.o.2  Metode Analisis



Pada tahap ini berisi Langkah kerja dari sistem secara menyeluruh.
Tujuannya adalah untuk mempermudsh implementasi dan pengujian
sistem pakar diagnosa penyakit kulit pada kucing menggunakan metode.
Certainty Factor.

1.6.3 Metode perancangan

M AL mmihinm{m

aporan Skripsi ini terdiri dari lima bab, masing-masi
milii poin-poin tersendii. Lima bab tersebit

PENDAHULUAN

BAB I LANDASAN TEORI
Bab 1l memuat tinjsuan pustaka yang diperlukan dalam
pembuatan sistem pakar penyakit kulit kucing menggunakan
metode Certainty Factor yang didapat dari buku, jurnal di




internet, maupun modul-modul kuliah, serta berdasarkan
pandangan penulis sendiri.
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab 111 berisi tentang analisis dan perancangan sistem yang
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