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MOTTO 
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INTISARI 
 

Kucing merupakan salah satu hewan yang sering dipelihara oleh manusia, 

namun kecerobohan pemilik dalam menjaga kesehatan dan merawat kucing dapat 

mengakibatkan berbagai penyakit yang berbahaya bahkan sampai mengakibatkan 

kematian bagi kucing. Salah satu penyakit yang sering ditemukan pada kucing 

adalah penyakit kulit pada kucing. Sebagian besar penyakit kulit pada kucing tidak 

diketahui sejak dini oleh pemiliknya. Hal itu dikarenakan ketidaktahuan pemilik 

mengenai gejala serta cara penanganannya.  

Penyakit ini perlu perawatan khusus oleh dokter karena jika tidak ditangani 

dapat menyebabkan kematian pada kucing. Kurangnya pelayanan 24 jam fasilitas 

klinik hewan maupun rumah sakit hewan membuat pemilik kucing tidak dapat 

memeriksakan kucingnya diluar jam operasi, kondisi kesehatan kucing terganggu 

akan berdampak negatif bagi pemelihara karena resiko dapat tertular penyakit dari 

kucing sehingga kesehatan kucing dirasa penting tetapi jumlah tenaga medis hewan 

kucing yang ada sangat terbatas. 

Selain itu biaya pengobatan ke dokter hewan tergolong mahal untuk 

sebagian besar masyarakat. Oleh karena itu diperlukan penelitian dalam 

membangun dan mengembangkan suatu kecerdasan buatan yang dirancang untuk 

menyelesaikan masalah seperti layaknya seorang pakar, salah satu metode yang 

diterapkan dalam system pakar adalah metode certainty factor. Metode certainty 

factor ini untuk membuktikan apakah suatu fakta itu pasti atau tidak pasti yang 

berbentuk metric yang biasanya digunakan dalam sistem pakar. Faktor kepastian 

menyatakan kepercayaan dalam sebuah kejadian atau fakta dalam hipotesa 

berdasarkan bukti atau penilaian pakar. Hasil penelitian berupa sistem pakar 

bebasis web yang dapat mendiagnosa penyakit kulit pada kucing dan dapat 

membantu dalam mengatasi masalah penyakit kulit pada kucing. 

Kata Kunci : sistem pakar, certainty factor, kulit kucing 
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ABSTRACT 
 

Cats are one of the animals that are often kept by humans, but the 

carelessness of the owner in maintaining health and caring for cats can lead to a 

variety of dangerous diseases even resulting in death for cats. One of the diseases 

commonly found in cats is skin disease in cats. Most skin diseases in cats are 

unknown early on by their owners. This is due to the owner's ignorance about the 

symptoms and how they are treated.  

The disease needs special treatment by a doctor because if left untreated it 

can lead to death in cats. The lack of 24-hour service of veterinary clinics and 

animal hospitals prevents cat owners from checking their cats outside of hours of 

operation, the cat's health condition is disrupted will have a negative impact on 

caregivers because of the risk of contracting the disease from cats so the health of 

the cat is considered important but the number of cat animal medical personnel is 

very limited. 

In addition, the cost of treatment to the veterinarian is quite expensive for 

most of the community. Therefore, research is needed in building and developing 

an artificial intelligence designed to solve problems like an expert, one of the 

methods applied in the expert system is certainty factor method. This certainty 

factor method is to prove whether a fact is certain or uncertain in the form of 

metrics that are usually used in expert systems. The certainty factor expresses 

confidence in an event or fact in a hypothesis based on evidence or expert 

assessment. The results of the study are a system of web-free experts who can 

diagnose skin diseases in cats and can help in addressing the problem of skin 

diseases in cats. 

Keywords : expert system, certainty factor, cat skin 

 


