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INTISARI

Aplikasi multimedia ada beragam jenis mulai dari iklan, film kartun, CD-
Interaktif dan masih banyak yang lainnya. Dan saat ini penggunaan multimedia
semakin sering digunakan untuk meningkatkan keunggulan bersaing oleh

perusahaan atau instansi pemerintah.

Pada skripsi ini_dibuat aplikasi multimedia yang bisa dijalankan dengan
sarana komputer. Aplikasi ini berfungsi untuk memberikan kemudahan bagi para
siswa e-FAC dan masyarakat yang ingin mengenal tentang Han 'gul. Aplikasi

tersebut dinamakan Aplikasi Multimedia Pengenalan Han’gul pada LPK e-FAC.

Dalam pembuatan aplikasi ini digunakan Macromedia Flash MX 2004
sebagai software multimedia karena mudah dipelajari, user friendly, dan memiliki
fitur-fitur yang cukup lengkap. Pembahasan skripsi meliputi perancangan aplikasi,
implementasi dan testing sistem. Aplikasi multimedia pengenalan han’gul yang
dirancang dalam skripsi ini berfungsi untuk memberikan informasi mengenai

han’gul mulai dari sejarah, cara penulisan, pengucapan, dan latihan soal.

Kata kunci : aplikasi-multimedia, pengenalan han’ gul, abjad korea



ABSTRACT

There are various kinds of multimedia applications ranging from
advertising, cartoons, CD-Interactive and many others. And while this use of
multimedia are increasingly being used to increase competitive advantage by

companies or government agencies.

In this paper created a multimedia application that can be treated by means
of @ computer. This application serves to provide convenience for the students e-
FAC and the people who want to know about Han'gul. These applications called

Multimedia Applications of Han'gul Recognition at LPK e-FAC.

In making this application is used Macromedia Flash MX 2004 as a
multimedia software because it is easy to learn, user friendly, and features a fairly
complete. The discussion paper includes application design, implementation and
testing of the system. Multimedia applications of Han gul Recognition designed
in this paper serves to provide information about han‘gul ranging from history,

way of writing, pronunciation, and exercises.

Keywords: multimedia applications, recognition of Han 'gul, Korean alphabet



