BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Il pengelahuan merupakan salah satu hal yang penting bagi kehidupan

menyukai negara tersebut karena sangat menarik perhatian mereka sehingga
mereka ingin pergi ke negara tersebut atau bahkan yang ingin melanjutkan
studi ke negara tersebut. Namun, pada setiap lembaga pendidikan non formal
tidak semuanya dapat menyediakan fasilitas yang cukup mendukung sehingga
kegiatan belajar mengajar menjadi terkesan kurang menyenangkan.



Untuk itu diperlukan alternative agar dapat menarik para siswa pada
sehugh lembaga pendidikan non formal dengan menyediokan sarana
pembelajaran bagi para siswanya untuk dapat dipelajari dengan lebih
menyenangkan sehingga  pengenalan suatu materi pembelajaran dapat

tentang pengenalan han ‘guf antara lain yaitu Macromedia Flash MX

2004, Adobe Photoshop 7.0, dan Adobe Audition 1.5,

3. Sasaran penggunaan aplikasi ini adalah siswa yang belajar pada LPK
“e-FAC" dan orang yang ingin belajar mengenai dan mempelajari
abjad korea (masyarakat).



4. Program aplikasi yang akan dibuat membatasi hanya pada penjelasan
mengenai han'gul (abjad Kores) : cara penulisan, pengucapan dan
latihan soal uniuk membaca.

1.4 Tujuan dan Manfast

g omenjadi tujuan ¢

bidong komputer.

2. Bagi Akademik
a. Menjalin hubungan baik antars pihak akademik dengan pihak
instansi tempat penelitian skripsi.



3. Bagi Lembaga Pendidikan dan Ketrampilan “e-FAC™
a. Menyediakan sarana pembelsjaran yang menyenangkan berisi
materi abjad korea terutama bagi siswa yang mengambil bahasa

korea,
b. Sehagai media pengena

1.5 Metode Pen

penyusunan

tag agar diperoleh



1.0 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan membuat gambaran secara keseluruhan dari materi

penulisan laporan skripsi yang dibagi dalam beberapa bab :

BABV PENUTUP
Bab ini memuat mengenai kesimpulan dan saran.
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