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Motto 

 

@ Seseorang yang mempunyai asset, akan mempunyai financial lebih 
besar/banyak, dibandingkan orang yang bekerja tiap hari/bekerja dengan 
orang lain . 

@ Kesabaran yang tulus akan melancarkan usaha kita sesulit apapun. 

@    apa yang kita alami demi teman terkadang melelahkan dan  

                        menjengkelkan,tapi itulah yang membuat persahabatan  

                        mempunyai nilai yang indah. 

                        persahabatan tidak terjalin secara otomatis,tapi  

                        membutuhkan proses yang panjang.proses dari teman  

                        menjadi sahabat,membutuhkan usaha pemeliharaan dan  

                        kesetiaan tapi bukan pada saat kita membutuhkan. 

                        bantuan barulah kita mencari perhatian pertolongan dan  

                        pernyataan kasih dri orang laen,tapi justru seorang  

                        sahabat akan lebih berinisiatif memberikan dan  

                        mewujudkan apa yang dibutuhkan sahabat sejati,namun  

                        sulit untuk menemukannya dan tidak semua orang berhasil  

                        menemukannya. 

                        banyak pula orang yang telah menikmati indahnya  

                        persahabatan,namun ada yang begitu hancur karena di  

                        khianati sahabatnya.mempunyai seorang sahabat lebih  

                        berharga dari seribu teman yang mementingkan diri  

                        sendiri. 
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INTISARI 

Perkembangan teknologi informasi saat ini sangat pesat dan menghasilkan 
inovasi baru seiring dengan perkembangan pola pikir manusia yang senantiasa terus 
berubah kearah yang lebih baik. Salah satu perkembangan yang sangt pesat saat ini 
adalah teknologi informasi dan komputer khususnya multimedia berupa company 
profile. Saat ini company profile sangat berkembang karena penyampaian informasi 
dalam bentuk  animasi. 

Peran komputer didunia kekreatifitasan sekarang sudah tidak dapat dipisahkan, 
semua pekerjaan lebih cepat dan praktis dengan adanya komputer, bahkan 
pemanfaatan komputer untuk membantu penyampaian informasi tempat kursus 
terutama Disc Jockey Course. Dengan melihat kemampuan multimedia yang begitu 
bermanfaat tersebut, maka penyusun mencoba menerapkan aplikasi multimedia ini 
pada Disc Jockey Course, dimana sistem yang digunakan pada Disc Jockey Course  
ini sebelumnya masih disampaikan secara manual yaitu dengan mencetak brosur 
setiap ada promosi 

Permasalahan yang demikian ini, maka diperlukan sebuah media informasi 
yang dapat mencakup seluruh informasi tentang tempat kursus, perangkat lunak yang 
akan digunakan yaitu, Adobe Photoshop,Adobe audition,dan sebagai software 
utamanya  Macromedia Director MX . hal tersebut untuk mempermudah penyampaian 
informasi masyarakat luas perlu dilihat media informasi berbasis multimedia demikian 
informasi dapat disampaikan dengan mudah. 

Kata kunci : company profile, Disc Jockey Course, Informasi berbasis multimedia 
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ABSTRACT 

 Development of the existing information technology is very fast and yields new 
innovation along with development of man patterned thinking who always changes 
towards better. One of  the existing mushroom growth is information technology and 
computer especially multimedia in the form of advertisement of animation. Now 
advertisement of animation hardly growing  because forwarding of inside information 
form of advertisement of very attractive animation.  

 The role of the computer creative in world now could not have been separated, 
all the works were more fast and practical with the existence of the computer, even the 
utilisation of the computer to help delivery of the course of place information 
especially the Jockey Course Disc. By seeing this so beneficial multimedia capacity, 
then the compiler tried to apply the application of this multimedia to the Jockey 
Course Disc, where the system that was used to this Jockey Course Disc beforehand 
was still being sent manually that is by printing the brochure every time had the 
promotion 

The problem like this, then was needed by an information media that could 
include all information about the place of the course, software that will be used that 
is, Adobe Photoshop, Adobe audition ,and as software especially Macromedia 
Director MX. this matter to facilitate delivery of the wider community's information 
must be seen by the based information media multimedia was like this information 
could be sent easily. 

 

The key word: Company Profile, The Disc  Jockey Course, Information  based on 
multimedia 

 


