BABI

PENDAHULUAN

sntkan teknologi.
mbangan teknologi dibidang aplikasi Multimedi
bersaing dan banyak digunakan orang. Maka multimedia sangatlah efektif

eung Ui Joursus -

; . mnusia maupun fasilitas yang
‘ada. Disamping itu juga diperiukan suatu cam untuk menyampaikan informasi
tempal kursus kepada masvarakat. Sehingga perlu profile untuk memperkenalkan
tempat kursus tersebut kepada anak - anak muda dan masyarakat agar informasi
yang akurat dapat tersampaikan.



Peran komputer didunia kekreatifitasan sekarang sudah tidak dapat
dipisahkan, semua pekerjaan lebih cepat dan praktis dengan adanya komputer,
bahkan pemanfaatan komputer untuk membantu penyampaian informasi tempat

kursus terutama Disc Jockey Course; Bh

secara lengkap, akurat dan relevan berbasis multimedia,



1.3 Batasan Masalah

Ruang lingkup pemanfaatan teknologi multimedia sangat luas dengan fungsi
penerapan. masing-masing bidang yang berbeda. Dalam melakukan pembahasan
masalah tersebut, agar dalam penyusunan skripsi ini  tidek menyimpang dari

memenuhil Wm kelulusan
program Strata | di Sekolah Tingei Informatika dan Komputer

AMIKOM Yogyukarta.



b. Untuk memberikan informasi kepada masyarakat tentang ruang
lingkup tempat kursus dengan menggunakan teknologi dan
aplikasi multimedia.

2. Manfaat Penelitizn:

Dengan cara pengumpulan data/arsip dari lembaga atau instansi

4. Kepustokaan
Dengan cara membaca dan melihat majalah,surat kabar.dan internet yang
berhubungan dengan penelitian.



L.o Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan ini terdiri dari 5 bab, diantanya adalah:

Bah I Pendahuluan

Bab ¥V Penutup
Kesimpulan penulisan skripsi dan saran — saran dalam pemakaian program
dan pengembangannya.



1.7 Jadwal Fenelitian
Adapun tahap kerja tersebut dapat dilihat pada table dibawah ini:
Jadwal Kegiatan Penelitian
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