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animasi,

4. lklan layanan masyaraket bebasis multimedin teatang Kebakarnn huton dan
lahan ini diharapkan dapat memberikan manfant kepoada pihak-pihak yang
membutuhkan informasi,
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Langkah-langkah pembustan iklan animasi 2 dimensi ini dieancang
dengan konsep yang sedethana, yakni membutuhkan keahlisn menggambar dan

dapat menguasai software pendukung dalam memperlancar proses projek iklan

5.3 Saran Untuk Peneliti Selanjutnya

Peruncangan Tklan layanan masyarakat berbasis multimedia ini ada
beberapa masalah yang harus i perhatikan, Pada saat pembustan karakter,

Setting tempat dan pada masalah pewarnoan, Adakalanys pewarnsan akan
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membedakan setting tempar dalam keadaan terang ot dalam keadaan gelap,

Don pewarnaan karakter juga haros di perhatikan karna di usshakan kKarakter
harus semirip mungkin dengon yong asli nya, Di bawah ini oda beberapa saran
agar dalam pembuatan iklan layanan selanjutnya lebih baik dan lebih

dalam satu adegan tanpa menggunakan sound dan efek. Hal ini merupakan
awal yang cukup baik.
4. Di dalam membuat amimasi sebaiknya harus bekerjasama dengan orang-

orang terdeknl yang mempunyai Kemampuan masing-masing sesuai
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dengan bidangnya. Ada yang tugasnya sebagai penulis naskah cerita,
pembuat storyboard, designer karakter, coloring desaign, sound director,
pengisi suarn, editing dan rendering. Oleh Karena itu, bagi para pencinta
n ketja tim yang bisa diajak
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