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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

MOTTO

Nilailah manusia bukan bagaimana ia mati, melainkan bagaiman cara 

ia hidup; Bukan apa yang telah ia peroleh melainkan apa yang telah ia 

perbuat dengan tugas dan cobaan hidup yang telah diberikan oleh Allah 

SWT kepada  dirinya.  Hidup  ini  hanyalah  sekali  tidak  akan  terulang 

untuk kedua  kalinya,  manfaatkanlah  hidup  ini  dengan  sebaik  baiknya 

jadilah manusia yang berguna bagi orang banyak bukan hanya berguna 

bagi diri kita sendiri saja.

Barang siapa yang dikehebdaki oleh Allah SWT sebuah kebajikan, 

niscaya  akan dianugrahi  Allah SWT kepadanya teman yang baik  dan 

sejati,  yang  tidak  hanya  butuh  kita  waktu  kita  sedang  senang  dan 

bahagia saja tetapi ketika kita susah dan sedih kita ditinggalkan begitu 

saja. 

PERSEMBAHAN

Tugas akhir ini dipersembahkan untuk :

• Allah SWT atas semua apa yang telah diberikan kepada kami.

• Ibu dan Ayah tercinta, dan semua anggota keluarga yang telah 

mendukung kami.

• My Lovely  yang  selalu  memberi  dukungan  dan  semangat  juga 

memotvasi untuk terus maju, I LOVE YOU FOREVER.

• Dan semua pihak yang telah membantu kami sehingga kami dapat 

menyelesaikan Tugas Akhir ini.
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KATA PENGANTAR

Penulis  mengucapkan  puji  syukur  kepada  Tuhan  YME,  karena  berkat 

rahmat dan hidayah-Nya penulis dapat menyelesaikan proyek Tugas Akhir yang 

berjudul  ”APLIKASI CD INTERAKTIF PENGENALAN MOTOR YAMAHA 

UNTUK DEALER MOTOR YAMAHA SUMBER BARU MOTOR KALASAN 

BERBASIS MULTIMEDIA”. Penulis berharap agar ketika proyek Tugas Akhir 

ini  telah  diterapkan,  maka  kedepannya  dapat  berguna  dan  digunakan  dengan 

sebaik-baiknya. 

Penulis  menyadari  bahwa  dalam penulisan  maupun  penyelesaian  Proyek 

Tugas  Akhir  ini  masih  banyak  kekurangan  baik  dalam isi  maupun  dalam hal 

teknik  penulisan  dan  penyusunannya.  Oleh  karena  itu  penulis  sangat 

mengharapkan  saran  dan  kritik  yang  sifatnya  adalah  membangun  agar  untuk 

kedepannya  penulis  dapat  lebih  baik  lagi.  Akhirnya  penulis  mengharapkan 

semoga  proyek  Tugas  Akhir  ini  bermanfaat  bagi  kita  semua  serta  penulis 

mengucapkan banyak terima kasih kepada semua pihak yang telah mendukung 

penyelesaian Proyek Tugas Akhir ini.

Yogyakarta, 13 Juli 2010

Penulis
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INTISARI
Perkembangan teknologi komputerisasi menuntut semua kegiatan dilakukan 

dengan  menggunakan  sistem  yang  berbasis  komputer.  Salah  satunya  adalah 
Kegiatan Promosi perusahaan untuk mengenalkan produknya kepada konsumen. 
Ternyata  dari  beberapa  perusahaan  masih  ada  yang  belum menggunakan  cara 
komputerisasi  yang modern  untuk menyelenggarakan kegiatan  promosi  produk 
yang dihasilkan tersebut, artinya cara yang dilakukan masih belum modern dan 
efektif.  Kalaupun ada masih mempunyai  beberapa kelemahan – kelemahannya. 
Maka dalam pembuatan tugas akhir ini kami mengambil judul “ APLIKASI CD 
INTERAKTIF  PENGENALAN  MOTOR  YAMAHA  UNTUK  DEALER 
MOTOR YAMAHA SUMBER BARU MOTOR BERBASIS MULTIMEDIA ”.

Aplikasi ini kami harap untuk kedepannya dapat mempermudah perusahaan 
dalam melakukan sebuah promosi produk yang dihasilkan oleh perusahaannya, 
dan kami harap dengan tugas akhir ini dapat memperoleh pelanggan yang lebih 
banyak dari pada tahun – tahun yang lalu.

Hasil  dari  pembuatan  aplikasi  ini  kedepannya  dapat  membantu  untuk 
memberikan informasi kepada para pelanggan Dealer Motor Sumber Baru Motor 
Kalasan  dan  dapat  mengurangi  rasa  bosan  pelanggan  yang  sedang  menunggu 
motornya selesai diservice.

Kata Kunci : Aplikasi, CD Interaktif, Pengenalan, Berbasis Multimedia
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ABSTRACT

The  development  of  computerized  technology  demands  all  activities  
performed using computer-based systems. One of them is the Activity Promotion 
company to introduce products to consumers. It was from some companies still  
exist that have not been using modern computer how to carry out promotional  
activities such products, meaning the ways in which modern and effective still. If  
anyone still has some weaknesses - vulnerabilities.So in making our final project  
was  entitled  “  CD  INTERACTIFE  APPLICATION  YAMAHA  MOTOR 
INTRODUCING FOR DEALER YAMAHA MOTOR SUMBER BARU MOTOR 
MULTIMEDIA BASED”.

This  application  may in  the  future  we hope to  facilitate  the company in 
conducting a campaign produced by the company, and we hope that with this  
final customer can obtain a more in number than the year - years ago.

Results  from  making  this  application  in  the  future  can  help  to  provide  
information to subscribers of Dealer Motor Sumber Baru Motor Kalasan and can 
reduce the boredom of waiting customers service finished bike.

Keyword : Application, CD Interactife, Introducing, Multimedia
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