BAB 1

PENDAHULUAN

adanya aplikasi multimedia ini diharapkan bisa memberikan suasana yang lain
untuk menghilangkan rasa bosan para pelanggan yang datang,

Penerapan aplikasi ini diharapkan kedepannya mampu membantu Dealer
Motor Yamaha Sumber Baru Motor Kalasan untuk menyampaikan informasi

yang berkaitan dengan Dealer Motor tersebut kepada masyarakat.



1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan uraian lstar belakang diatas, maka dapat diramuskan masalah
sebagai berikut :
a. Bagaimana membuat sebuah aplikasi berbasis multimedia vang

< Aplikasi yang dimoksud adalah bagaimana informasi yang
tertadapat dalam aplikasi multimedia ini dapat diakses setiap saat.



1.4 Tujuan Penelltian
A. Secara Internal
- Sebagai salah satu syarat lulus studi di program studi STMIK
AMIKOM Yogyakarta.

kepada masyarakat,
- Sehagai sarana untuk sosialisasi kepaa masyarakat tentang



1.6 Metode Pengmpulan Data
Pada proyek tugas akhir ini menggunakan metode pengmpulan data sebagai

Tujuan, Rumusan Masalah,
Baotasan Masalah. Sistematika Penulisan dan Metodologi Penelitian.



2. BAB IL Dasar Teori
multimedia, langkah-langkah pengembangan sistem multimedia serta
pengenalan perangkat lunak yang digunakan.

3. BAB II1. Tinjauan Umumn




L8 Jadwal Rencana Keglatan

Tabel 1.1 Jadwal Rencana Kegiatan

f

No keglatan April Mel Juni Jull
I || I oI I 0n o [ 1[I omm |
| | Pencarian Judul
2 | Mencari
Referensi
3 | Pengambilan
Data
4 | Peayusunan
Naskuh proposal
5 |/Banbingan
Penyustnan TA
6 | UjiEoha

Pendadaran
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