BABI

PENDAHULUAN

11 Latar Belakang

Seiring dengan perkembangan zaman yang sangat pesal, teknologi
merupakan bidang yang setiap harinya/@kan memunculkan hal baru yang sangat
mlmik K husizs i - T e i kﬂlﬂmﬂﬂ I.Emhut.
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Oaxhyve
yang terinspi askaye yang berasal dari Barat
Daya Persia (Iran sekaratig), Dalaim hal i, dibutuhan karakier, properti dan latar
yang memiliki tampilan semirip mungkin dengan referensi yang ada, contohnya
pada tampilan pakaian dan pedang vang menggunakan referensi detail milik suku
tersebut. Oleh korena itu, penulis membutuhkan adanya teknik UV Mapping dan
Texture Pairi. Dalam menggunakan teknik UV Mappimg dan  Tevture Paim

memiliki keunggulan yaitu memudahkan para desainer melakukan produksi



material tekstur dengan memetakan atau mengatur tekstur secara fepal sesuai
dengan rancangan, serta dapat melukis dan’ menempelkan tekstur dengan
software 2D painting, sehingga dalam penyajiannys diharapkan dapat membuat
animasi menjadi lebih nyata dan hidup.

Berdasarkan uraian di atas, penulis aksn mengimplementasikan serta
aka penulis mengambil judul “UV
lek FATIMA ; The New Soul of

2, Teknik UV Mapping dan Texture Paint vang digunakan pada film

pendek FATIMA : The New Soud of OQashne.

3. Objek 3D yang digunakan terdiri dari karakter dan properti latar pada
film pendek FATIMA : The New Saul of Qashye:



4. Hasil akhir yang diuji berupa tampilan tekstur pada objek karakier dan
properti latar pada film pendek FATIMA : The New Soul of Qashye.

5. Hasil akhir berupa tampilan tekstur pada objek karakter dan properti
latar pada film pendek FATIMA : The New Soul of Qashye diuji oleh
Asisten 3D, Praktisi 3D dun penikmat animasi (kalangan umum).

Metode Penelitian yang digunokan untuk menunjang penelitian ini, yaitu ;
L&l  Metode Pengumpulan Data
Agar penelitian menjadi akurat dan lengkap, adapun metode penelitian
vang digunakan dalam pengumpulan data adalah sebagai berikut :
. Metode Literatur



Metode ini pengumpulan data memanfaatkan fasilitas intemnet,
dengan menjelajahi situs-situs yang berkaitan dengan teknik UV
Mapping dan Texture Paint,
2. Metode Observasi
Metode pengumpulan data dengan melakukan pengamatan langsung
memperoleh data-data yang

animasi FATIMA -



1.6.4 Evaluasl

Penelitian ini meliputi tentang kesesuaian dalam menerapkanan teknik 77
Mapping dan Texture Painting pada film pendek animasi FATIMA @ The New
Soul of Quashye. Pengujian melibatkan objek dibidong animasi, asisten seria
praktisi dibidang animasi 3D dan kalangan umum. Hasil dari penelitizn ini diuji

menggunakan kuesioner dan hasil revie®mengenai teknik UV Mapping dan

serkaitan denpan lopik
Paint serta hal-hal yang

BAB I1I: ANALISIS DAN PERANCANGAN

Analisis dan perancangan memuat tentang gambaran umum, analisa awal
yang diperlukan dalam pembuaton animasi FATIMA : The New Soul of

Cashre. Kemudian Perancangan dilakukan setelah analisa dilakukon.



BAB IV: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Hasil pembahasan memuat tentang proses dan hasil-hasil 1V Mapping dan

Texture Paint pads animasi Fotima :© The New Sowd of Qashye (konsep
karakter, animasi dan background) dan tuhap pembahasan mengena
kebutuhan fungsional dan story felling.
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