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INTISARI

Berdasarkan Surat Keputusan Menteri Dalam Negeri Nomor 12 Tahun 2000,
Balai Pemberdayaan Masyarakat Desa Yogyakarta merupakan Unit Pelaksana
Teknis Kementeriaan Dalam Negeri mempunyai tugas pokok menyelenggarakan
sebagian tugas Direktorat Jendral -Pemberdayaan Masyarakat dan Desa
mempunyai fungsi perumusan kebijakan program pelatihan, fasilitasi masyarakat
dan evaluasi pelaksanaan program pelatihan serta pelaksanaan administrasi ketata

usahaan.

Penyampaian informasi tentang jenis pelatihan masyarakat dan desa yang
diterima di seluruh wilayah kerja Balai Pemberdayaan Masyarakat Desa
Yogyakarta meliputi 9 Provinsi yaitu Provinsi Banten, DKI, Jawa Barat, Jawa
Tengah, Daerah Istimewa Yogyakarta, Kalimantan Barat, Kalimantan Tengah,
Kalimantan Selatan dan Kalimantan Timur sangat terbatas dalam bentuk media
cetak yang hanya bisa menampilkan tulisan dan gambar, sehingga penerima
informasi kurang tertarik. Upaya agar informasi dapat menarik minat calon
peserta pelatihan dari daerah wilayah kerja maka perlu diprogramkan presentasi
Analisis Dan Pengembangan Aplikasi Berbasis Multimedia Sebagai Media
Penyampaian Informasi Pada Balai Pemberdayaan Masyarakat Desa

Yogyakarta Kementerian Dalam Negeri.

Aplikasi Multimedia mempunyai nilai komunikasi yang lebih interaktif, tidak
hanya menampilkan materi berupa media cetak, tetapi dilengkapi dengan suara
dan animasi sehingga mudah diimplementasikan ke seluruh wilayah kerja Balai

Pemberdayaan Masyarakat Desa Yogyakarta.

Keywords: Multimedia, XML, interactive CDs, Information Kiosk, Interactive.
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ABSTRACT

Based on the Decree of the Minister of Home Affairs Number 12 Year
2000, Institute for Rural Community Empowerment Yogyakarta is Kementeriaan
Technical Implementation Unit of the Interior has the principal task of running
some of the tasks of Directorate General of Village Community Empowerment
and policy formulation has the function of training programs, community
facilitation and evaluation of training programs and ketata administration
company.

Submission of information about the type of training received by
communities and villages throughout the working area of Village Community
Empowerment Center includes nine Provinces of Yogyakarta, Banten, Jakarta,
West Java, Central Java, Yogyakarta, West Kalimantan, Central Kalimantan,
South Kalimantan and East Kalimantan was limited in the form of print media
that ‘can only display text and images, so that the recipient is less interested in
information. Efforts so that information can be interesting candidates for the
training of the local working area it is necessary sprogrammed presentation
Analysis and Development of Multimedia Based Applications for Delivery
Information Media On “Balai Pemberdayaan Masyarakat Desa Yogyakarta
Kementerian Dalam Negeri”.

Multimedia applications have a value of more interactive communication,
not only display the material in the form of print media, but are equipped with
sound and animations so easy to implement throughout the working area of

Village Community Empowerment Center of Yogyakarta.

Keywords: Multimedia, XML, interactive CDs, Information Kiosk, Interactive.
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