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BAB1

PENDAHULUAN

mendasarkan pada skala prioritas daerah dengan melibatkan partisipasi secara
aktif dan mosyarakat. Dengan kata lain bahwa dalam penanganan persoalan yang
dihadapi pada hakekatya dilakukan oleh, dari dan untuk masyarakatnya.
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Sehingga dibutubkan sekali kapasitas kemampuan masyarakal dan pemerintah
dalam melakukan pengelolaan pembangunan.

Dalam rangka mengkondisikan dan penyiapan pengelola pembangunan di

daerah, peran-peran fasilitasi dari pemerintah menjadi mutlak diperlukan.

sila Keputusan Menteri Dalam Negeri

Ketidaksezmbangan m o kap
Masyarakat Desa Yogyakarts lenga
sebuah momentum untuk mencari allematif pemecahan sehingga fungsi fasilitasi

Tja yang harus digarap menjadi

kepada daerah dapat dilakukan secara lebih optimal , efektif. dan informasinya



Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi telah berkembang dengan
cepal. sehingga telah mendukung segala  kebutuhan dan permintasn akan

informasi melalui penciptaan media penyajian informasi. Pemanfastan akan

kemajuan teknologi vang sedang berkembang okan menunjang keunggulan dari

bahwa orang mampu mengingat 20% dori yang dilthat dan 30% dari yang
didengar. Tetapi orang dapat mengingat 50% dan yang dilihat dan didengar dan
30% dari yang dilihat. didengar, dan dilskukan sekaligus (Suyanto, 2003). Maka
multimedia sangat efektif menjadi 100! yang ampuh uniuk pengajaran serta untuk

merath keunggulan bersaing.



Sehubungan dengan hal tersebut di atas maka penulis mengambil suatu
topik pembahasan dalam penulisan skripsi ini dengan judul “Analisis Dan
Pengembangan Aplikasl Berbasls Multimedia Sebagal Media Penylmpanan
Informasi Pada Balal Pemberdayaan Masvarakat Desa Yogvakarta

Kementerlan Dalam Negerl,™

1.2.  Rumusan Masalah

*

Dari uraian ferschut di atas dapat diremuskan masals nya sebagai berikut ;

..-i'ld-'.'"" o] 1 }I’lﬂg daw‘t mendu 1 _-:..:l' Pmrdﬂfmﬂ

L l'| Im Vi rvakarts dahm --.I-_ o
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isis dari aspek kemandirian masyarakat dan kebuiuhan siste
mpaian informasi yang diberikan oleh sistem seb

op rmal maka permasalahian ving ad

1. Pembuatan aplikasi ik penyampaian informasi
mengenai profil Balai Pemberdayaan Masyarakat Desa Yogyakarta dan akan
dikemas dalam CD dan kios informasi bersifat interaktif, dimana aplikasi
tersebut dapat di up-date pada teks, gambar mengenal struktur organisasi,
‘kegiatan pelatihan, sarana dan prasarananya.



2. Aplikasi tersebut bersifat interaktif vang meliputi sejarah, visi, misi, lokasi
‘serta produk-produk yang ditawarkan dari instansi berupa kegiatan pelatihan,
yang nantinya akan digunakan sebagai sarana untuk lebih memperkenalkan
dan menginformasikan Balai Pemberdayaan Masyarakat Desa Yogyakarta

kepada pihak-pihak yang be

b. Membuat aplikasi Multimedia pada Balai Pemberdaysan Masyarakat Desu
Yogyakarta, dengan hasil berupa CD dan kios informasi yang bersifat
Interaktif sehingga dapat memberikan informasi yang memiliki nilai
komunikasi yang tinggi, artinya informasi bukan hanya dapat dilihat sebagai
hasil cetakan melainkan dapat didengar, membentuk simulasi dan animasi



yang dapat membangkitkan selera, dan memiliki nilai seni dalam
penyajiannya.

¢. Tujusn yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah untuk merancang dan
mengembangkan penyampaian  informasi pada Balai Pemberdayasn

berlandaskan pada twuan penelition dengan obyek yang ditelii untuk
mendapatkan data yang lengkap.



1.5.2. Metode Studi Fustaka

Melakukan pengumpulan bahan-bahan yang berkaitan dengan judul skripsi
melalui membaca buku-buku dari perpustakaan dan mencari referensi artikel dari
internet.

1.53. Dokumentas)

BAB II: Landasan Teorl.

Pada bab ini akan diuraikan landasan teori dan perangkat lunak (sofhware)
yang mendukung pembuatan aplikasi multimedia,
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BAB I1I: Gambaran Umum dan Anallsis Sistem.

Bab ini menjelaskan gambaran umum Balai Pemberdayaan Masyarakat
serta menjelaskan analisis sistem vang terdiri analisis PIECES (Performance,
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