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INTISARI

Dunia pendidikan khususnya bagi guru-guru memerlukan sebuah
terobosan baru untuk memajukan peserta didiknya. Mereka dituntut untuk dapat
memberi penjelasan meteri secara jelas agar siswa didik secara mudah menerima
penjelasan tersebut. Sehingga diperlukan sebuah metode baru, salah satunya
adalah mengajar dengan menggunakan CD pembelajaran interaktif.

Menggunakan CD pembelajaran interaktif, siswa menjadi senang dan
semangat untuk- memperhatikan penjelasan guru sehingga hal ini menjadikan
siswa lebih mudah memahami pelajaran. Di sini penulis melakukan penelitian di
SD Negeri Darat dan salah satu materi yang diajarkan adalah makhluk hidup dan
lingkungan. Untuk itu, penulis membuat media pembelajaran khususnya SAINS
makluk hidup dan lingkungan untuk anak SD berbasis multimedia pada SD
Negeri Darat.

Kata kunci : Multimedia, Media Pembelajaran, Pembelajaran Interaktif
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ABSTRACT

The education world, especially for teachers need a new breakthrough to
advance their students. They are demanded to give the lesson explanation clearly
and the students can get the explanation easily. In this case, we need new
methods, one of them is teaching use interactif learning CD.

Use interactif learning CD, students will be happy and have enthusiam to
attend the teachers explanation. It makes students understand the lessons easier.
The writer did the research in'SD N Darat and one of the material was teached
are living things and the environment. For this, the writer makes learning media
especially living things and environment sains for elementary school based on
multimedia on SD N Darat.

Keywords : Multimedia, Media Pembelajaran, Pembelajaran Interaktif
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