BARI

PENDAHULUAMN

schagai media pembelajaran berganti menggunakan multimedia interaktif yang
mampu menampilkan aplikasi yong bagus. Hal mi memberikan pemahaman
sccara kescluruhan dengan dcbih mudah, meskipun hanya ditsmpilkan datam
waktu yang singkat sehingga pur dapat menjelaskan kepada peserts didik dengan



lebih jelas. menarik dan mudah ditenma khususnyn dalam mata pelojeran SAINS

menjaga linghungan agar tetap schat.

b. Mengenal bagian-bagion utams hewan | kucing. burung, ikany don
tumbuhan serta tempat hidupnya.



¢. Medin pembelajeran SAINS makhluk hidup dan lingkungan ditepukon
kepada siswa kelas 1 dan 2 Sekolah Dasar.
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papan tulis sehelum mulai menjelaskan



1.6 Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan dota yang dilskukan oleh penulis sehogai sumber untuk

penyusunan laporan Tuges Akhir ini meliputs ©




BAB Tl : LANDASAN TEORI

Bab ini berisi penjelasin mengenai pengertian dasar multimedia
{software) yang di gunakan, meliputi bebermps media antarn lain teks,

Bab ini bersi tentang kesimpulan dan saran

DAFTAR PUSTAKA
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