BAB I

PENDAHULUAN

yang akan berwisata ke Kota Yogyakarta dibutuhkan media informasi yang

Meoveabds (mudah dibawa kemana mana).
Teknologi perangkat lunak telah menambah fungsi sebuah ponsel. dari

sekedar telpon dan SMS. Kini Mobile Application merupakan aplikasi yang
1



bisa berjalan pada ponsel dan dapat dijadikan sebagai bentuk dari media
informasi yang Moveable. Bahasa pemrograman JAVA khususnya J2ZME
digunakan untuk membangun suatu Mohile Application pada sistem yang

Kota

a. Software yang digunakan : Java, J2SE, J2ME (Java 2 Micro Edition),

Netheans 6.5, UML.



b. Mobile Application sebagai media promosi ini dilengkapi dengan
peta/gambar seputar Jalan Malioboro karena area tersebut sudah bisa
mewakili icon Kota Yogyakarta jika dilihat dani sektor pariwisata.

Sektor pariwisata yang ada di-¥oayakarta tidak semuanya ditampilkan
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b. Penerapan ilmu pengetahuan yang pernah diperoleh saat kulish.



-3 Dapat  menambah  pengetahuan  lentang  pembuatan  Mabife
Application

d. Pembuatan karya ilmiah sebagai bukti turut berperan serta dalam
m;-a- i ususnya bidang IT

152  Bagl

formasi tentang

moanags Cara
122 pemrograman JAVA

mm hiorhiha ngan o e iﬂjm 'I'nﬂbﬂi(.]zm].

1.0.2  Pengumpulan Data

Pengumpulan data dilakukan penyusun dengan cara studi lapangan yaitu

& Wawancara



Informasi yang diperoleh dengan cara menanyakan langsung kepada
pimpinan dan staff mengenai data-data obyek wisata yang ada di Kota
Yogyakarta.

b, Observasi

Tihql pmgujmnim Dertu I ETIE il mlliﬂﬂjﬂﬂgdlhkﬂklﬂ
oleh sistem sehingga aplikasi dapat berjalan dengan normal. Penyusun
mencoba aplikasi yang telah dibuat di HP vang support java.

16,6 Perbalkan Aplikasi



Aplikasi diperbaiki sesusi dengan koreksi yang diperoleh dari hasil
pengujian. Jika sefuruh koreksi selesai diperbaiki maka aplikasi di wji

1.6.7  Finishing

Proses III]-EI @llkm&

sistematika penulisan.

BAB I1 LANDASAN TEORI
Bab ini menguraikan landasan teori vang mendukung penelitian yaitu

mengenai java mobile.



BAB 11 ANALISIS DAN PERANCANGAN
BAB IV PEMBAHASAN
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